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[bookmark: h.phdqqzhr9ks1]Juego de las caras sonrientes 
En el centro de la pantalla aparecerá un círculo con una cara. La cara puede estar SONRIENTE O TRISTE. Aparecen una detrás de otra, unas son sonrientes y otras son tristes. Debes descubrir todas las CARAS SONRIENTES. Cuantas más CARAS SONRIENTES encuentres, más posibilidades tienes de conseguir premio y de mejorar tu visión.
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[bookmark: h.ejgq4e6y3iic]Instrucciones:
1. Las caras van apareciendo una detrás de otra, continuamente. ¡Debes estar atento/a!
2. Pulsa en el ratón (botón izquierdo) en cuanto veas una cara SONRIENTE :),  lo más rápido que puedas.  
3. Cada vez que pulsas en una cara sonriente, aparecerá en la esquina superior derecha un cuadrado verde: significa un ACIERTO 

4. Si no has pulsado ante una cara SONRIENTE, aparecerá en la esquina superior derecha, un cuadrado rojo: significa un FALLO 

5. Cuando sale una cara triste, NO debes pulsar, entonces saldrá un cuadrado verde. Esto también cuenta como un acierto. Recuerda que sólo debes pulsar ante las CARAS SONRIENTES :)
6. Si te equivocas y pulsas ante una cara triste, saldrá un cuadrado rojo. Esto cuenta como una fallo.
7. Si alcanzas un mínimo de ACIERTOS, aparecerá en la pantalla un aviso de “HAS SUBIDO DE NIVEL”. Si no llegas al mínimo de aciertos, también se te avisará en la pantalla para recordarte, que puedes alcanzar el premio, si sigues con más atención el juego.
8. Cuantos más aciertos vas acumulando, más puntos tienes para conseguir premio y para conseguir que tu visión mejore. Ten en cuenta que los niveles de juego irán aumentando poco a poco.
9. Los premios son estrellas y las estrellas te permiten subir de nivel.

10. Una vez completado el programa de entrenamiento (duración de tres meses),  podrás canjear tus estrellas por un premio, cuando acudas a la revisión final.
11. Debes realizar la tarea  durante 6 días a la  semana. La tarea tiene una duración de tiempo entre 20 y 30 minutos (según la edad). Este tiempo está programado y cuando lo has completado se acabará automáticamente. 

Para cualquier duda contacta con rosa.m.hernandez@uv.es 
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[bookmark: h.3a5021sf1k1h]Juego de visión de contrastes
En el centro de la pantalla aparecerá un círculo con líneas que pueden estar rectas en vertical, inclinadas hacia la derecha o inclinadas hacia la izquierda. Así va apareciendo un círculo tras otro y debes responder a cada presentación como has visto las líneas. Por ejemplo, aquí van hacia la derecha:
[image: red2.jpg]
Instrucciones
· Los círculos van apareciendo uno detrás de otro, continuamente. ¡Debes estar muy atento!
· Pulsa la respuesta lo más rápido que puedas.  
· Cada vez que aciertes, aparecerá en la esquina superior derecha un cuadrado verde: significa un ACIERTO 

· Si has fallado, aparecerá en la esquina superior derecha un cuadrado rojo: significa un FALLO 

· Si alcanzas un mínimo de ACIERTOS, aparecerá en la pantalla un aviso de “HAS SUBIDO DE NIVEL”. Si no llegas a ese número de aciertos, también se te avisará en la pantalla para recordarte, que puedes alcanzar el premio, si sigues con atención el juego.
· Cuantos más aciertos vas acumulando, más puntos tienes para conseguir premio y para conseguir que tu visión mejore. 
· Ten en cuenta que los niveles de juego irán aumentando poco a poco, haciéndose cada vez más difícil el juego.
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