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«The Minecraft is the worst in the world and Call of Duty is the best». Aquesta frase apareix en la presenta
del Projecte Unit 2 de la matéria d’anglés d’un alumne de sisé del col-legi Jesiis-Maria Fuensanta, de Valént
Respon a la necessitat d’explicar com les exposicions digitals son més que una eina comunicativa, perqué
nois i les noies hi presenten les seues creacions a la resta dels companys i companyes.

&3 PARAULES cLAU: estratégies docents, exposicions digitals

Segons Del Moral, Villalustre i Neira
(2017), la competéncia digital és una de
les vuit competéncies que, segons el
Partament Europeu i el Consell (2006),
s’han de desenvolupar en les diferents
etapes de I'ensenyament obligatori i que
s'orfenta a proporcionar les habilitats i les
capacitats necessaries per condixer i ma-
nejar les tecnologies digitals, com també
per fer front als desafiaments que plante-
geh aquestes.

Ens presentem

Lexperiencia educativa es duu a terme
a 'aula de sisé de primaria del col-legi
Jesus-Maria Fuensanta, de Valéncia.
El centre se situa en un barri de ia pe-
riféria de la ciutat de Valéncia. La seua
poblacio té un nivell socioecondmic mi-
tja-baix i hi viuen una gran quantitat
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» metodologia, continguts digitalitzats, tecnologia, TAC.

de persones gue estan a l'atur ifo ¢
realitzen treballs temporais. EI perfil
Falumnat del centre és molt divers, a
que hi conviuen infants de 23 nac
nalitats diferents. L'escola aposta |
la inclusid, la innovacié en I'educacio
introduccid i Pds correcte dels apar
tecnologics a les aules. A més, es ter
en compte les diferents capacitats
Falumnat perqué sigue particip def ¢
propi aprenentatge.

> Apoderar 'alumnat mitjancant estraté
gies comunicatives.

> Utilitzar recursos i eines que afavoris
quen la competéncia digital.

> Coneixer | compartir els centre:
d'interés dels infants del centre.




’

De quins recursos disposem

A l'aula hi ha pissarra digital, projector,.

ordinador i xarxa wifi compartida en tot
el centre. Els nois i les noies disposen
d’ordinadors portatils, la majoria dels
quals sén Chromebooks a causa de la
bona relacié qualitat-preu que mostren i
les prestacions que tenen. Els infants ad-
quireixen llicéncies digitals en quasi totes
les arees, encara gue alguns dels llibres
han sigut creats pel professorat amb ma-
terial propi.

Tant el docent com el mateix alumnat rea-
litzen una cerca d’aplicacions en la xarxa
que soén utilitzades posteriorment per ela-
borar els seus treballs, tant els individuals
com els grupals.

La nostra experiéncia

En &rees com ara I'anglés la comunicacio
€s un dels eixos principals per aprendre
la llengua, pel la qual cosa és indispen-
sable avaluarla a I'aula. Citant Sir Ken
Robinson:
Laprenentatge no és un mondleg, siné
que és una relacid. Es una conversa. Els
grans professors son alumnes i els grans
alumnes son professors.’

Com a mestre d'angiés, soc partidari de
I'exposicio de treballs a classe, durant ia
qual els infants han de presentar la seua
creacio a la resta dels companys i com-

panyes. Leleccid dei tema ha d’incloure
aspectes que incentiven la creativitat de
Pescolar a I'hora de relacionar els contin-
guts de la unitat amb els seus propis inte-
ressos. Lestudiant comparteix, gaudeix i
se sent protagonista de la presentacio del
tema. Leleccié del format també el motiva
a ser autodidacte.

Un dia qualsevol, a l'aula, ens trobem

amb aquest tipus d’interaccié:

b Macoste a la meua alumna i li pregunte
sobre el menograiic que ha d’exposar
davant els seus companys aquesta se-
tmana. La presentacié ha de fer-la amb
algun recurs digital. Ella em proposa utilit-
zar el Powtoon, perd té dubtes sobre com
m’ho pot fer arribar. Em comenta: «Et
mane un enllag de Youtube al nostre Goo-
gle Classroom o el visualitzes des de la
website? Vaig pensar a ferho en E-maze
perqué em dona l'opcié de convertir-ho
en format PDF, perd les animacions no
son tan divertides». 4

Parilem d’'infants de 10 i 11 anys. Aquest
és el format educatiu del moment, i no
podem ignorar-lo.

Quan l'alumne aconsegueix captar
latencié de la resta de la classe i sent
que el seu professor I'entén, la classe
deixa de ser una aula i es converteix en
el seu propi parc tematic. Existeix un lloc
millor per a aprendre i divertir-se?

Aplicacions com ara E-maze, Powtoon
0 Genial.ly afavoreixen la creativitat en
aquest procés, ja que aporten anima-
cions, videos, musica i personatges
atractius que fan divertida i interessant la
realitzacio de la tasca. Durant 'elaboracié
del projecte, la competéncia digital es tre-
balla enormement i, en fer-ho de manera
autodidacta, aconseguim rapoderament
de les xiquetes i els xiquets.

Unes altres eines com a presentacions de
Google hi afegeixen el factor de correcci6
psavia, ja que poden compartirles amb el
docent abans de ser projectades a Faula. En
Farea de flengua duem a terme una activi-
tat anomenada historietes, en la qual cada
infant és un personatge fictici. Cada quinze
dies es proporciona un tema a l'alumnat
sobre el qual ha de desenvolupar una his-
ioria en qué esta inveolucrat i Sinterrelaciona.
Linfant envia la historieta via Gmail en for-
mat Google Docs a Google Classroom.

El docent medita 'indispensable, 'escolar
la transcriu al seu gquadern i finalment la
llig en classe davant dels seus companys
i companyes. E! professor la projecta en
ta pantalia mentre és llegida, amb ia qual
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Imatge 2. Exposant lels trebalis d’anglés en I'aula

cosa afavoreix 'atencié del grup. Aixd
ajuda a fer-lo sentir més segur durant
Fexposicid.

En aquesta mateixa linia de treball, pe-
riddicament, el meu alumnat realitza
presentacions en grup encaminades a
potenciar el treball cooperatiu. Al llarg del
proces, els infants comparteixen el do-
cument i hi van realitzant modificacions
a l'aula o des de casa seva fins que arri-
ben al resultat final consensuat. General-
ment utilitzen presentacions de Google
en les quals inclouen imatges, audio i
video (imatge 1, a la pagina anterior).2
i)

A vegades, quan el tema és adaptable a
uns altres nivells, el presenten en altres
cursos. Aixd comporta organitzacié en

[
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referéncia a la verticalitat, als horaris i a la
disponibilitat.

El resultat sol ser molt satisfactori. Els
alumnes i les alumnes tornen a sentir el
desafiament de mostrar un projecte da-
vant d’uns aitres infants, perd, en aquest
cas, eixint de la seua zona de confort
(raula) per a anar a visitar unes altres
aules. Un exemple d’aquesta dinamica
es la creacié d’una rondalla que presen-
ten a alumnes d'educacié infantil i de
primer cicle de primaria (imatge 2).

Lavaluacié

Aquest procés es duu a terme de forma
continua, els xiguets i les xiguetes hi es-
tan involucrats de manera activa i g'hi
tenen en compte ies seves aportacions,

Imatge 3. Exposant les faules en les classes dinfantil

com tambe les revisions que el docent
ha anat realitzant. Es fa una posada 4
comu en finalitzar les exposicions i aij
dona una visié més objectiva als project
a I'hora d'avaluar-los.

Les TAC, eines per motivar,
comunicar i compartir

A traves de I's de programes informat
com ara Powtoon, E-maze, Genially, el
Finfant se sent identificat i motivat. De
malteixa manera, aconsegueix desenvol
par competéncies digitals que semblava
inassolibles. Les TIC ofereixen un nou tipy
de comunicacié i és necessari trasllads
les a 'aula perqué en sapien fer un bon (3

El treball cooperatiu fomenta la interacd
simultania i 'aprenentatge col-laboratiy,

aquest model és dut a terme amb eing
digitals, els resultats sén optims, ja qu
partim de la motivacié de I'escolar py
utititzar-les. i

mitjans digitals faciliten que ens intr
dulm en I'ambit de la creacié i Ia difusi
d’'una manera radicaiment diferent de co ;
ho féiem abans. No ens limitem a mmm
ne usuaris passius, siné que treballeny
amb operacions diverses de producci
i reproduccio. Es el que, parafraseja
una expressié del camp de Fantropologia’
s'anomena bricolatge tecnoldgic Ammlm

Martin, 2009). ‘
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* ReconeixemenTs: A la Conselleria I’Educacio,
Investigacid, Cuttura i Esport per la promocié de
fa investigaci¢ cientifica, el desenvolupament
tecnologic i la innovacié en la Comunitat Valen-
ciana. Aquest treball es basa en els resultats de
la fase 1 del projecte emergent titutat Analisi de
les estratégies docents davant la digitalitzacié
dels continguts del curriculum d’educacio in-
fantil i primaria (GV/2018/074).

1. Vegeu el video a https:f/youtu.be/4h3nA
bPgjss

2. Vegeu els treballs diversos de 'alumnat
a: https:/lyoutu.bei4h3nAbPgjss, hitps://
view.genial ly/5bfc1f210192d33640%9¢eadb2/

Artefactos digitales

Una escucla digital para la educacicn de

Fernando

genially-sin-titulo, https:/lyoutu.be/3nFk-
1-OPUw, www.emaze.com/@AQFLL-
QOQQ/project-unit-1, www.youtube.com/
watch?v=FoyacAYz(54
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A HEM PARLAT DE:

- .Us de les TIC (tecnologies).

- Didactica de les llengiies
estrangeres.
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Aquest llibre és, al mateix temps, una proposta educativa per a I'is de la tecnologia a l'aula, un manuat amb su-
ggeriments multiples per a la creacié d'«artefactes digitals» {els podcasts, la geolocalitzacié, els murals digitals, els
robots, etc.) i una revisid de projectes de referéncies que fan Us dels «artefactes digitals» que es presenten aqui.

Un llibre escrit per docents per a docents de qualsevol etapa educativa que vulguin disposar d'una guia per entrar
en el moén de I'educacié digital. Aquest és, en realitat, "objectiu principal d’aquest llibre: arribar fins a la teva
classe i ajudar-te a dissenyar projectes d’aprenentatge a través de la creacié d'«artefactes digitals».
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