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El deber de un ciudadano es no creer en ninguna
profecia del futuro, sino actuar para realizar el
mejor futuro posible.

Richard Stallman

Las Il Jornadas de Tecnologia Educativa: Materiales y estrategias,
organizadas por el grupo de investigacion CRIE de la Universitat de Valéncia y
el CEFIRE de Valencia han mostrado, a través de sus ponencias,
comunicaciones y debates, los Gltimos avances educativos en materiales y
estrategias digitales.

Es fundamental hacer llegar al profesorado buenas practicas en la
utilizacion de la tecnologia, intercambiando experiencias de ensefanza-
aprendizaje donde se aplica el necesario binomio metodologia-tecnologia.
Para tales fines, es fundamental la creacion de redes entre universidad y
centros educativos, unas redes que posibiliten acercar a nuestros colegios e
institutos los avances e investigaciones universitarias. Asi como, servir dichos
centros educativos de niveles no universitarios como pilotaje para mejorar la
practica docente y la calidad educativa. Un buen ejemplo de esta necesaria
colaboracion es la labor y el trabajo que desarrolla el CRIE a través de sus
lineas de investigacién con la direccion del Dr. Angel San Martin Alonso y el
trabajo de los profesores e investigadores José Peirats Chacon y Diana Marin
Suelves. En este libro de actas quedan recogidas muestras de materiales
didacticos, experiencias educativas y estrategias docentes. Todas ellas de
autores de todos los niveles educativos: infantil, primaria, secundaria, ciclos
formativos, bachillerato y universidad.

La formacion inicial de nuestros futuros docentes, asi como su posterior
formacion permanente, son sometidas a una continua revision y reflexion. Nos
encontramos ante una sociedad en constante cambio debido, principalmente, a
la tecnologia y su vertiginosa evolucion. Por ello, se hace imprescindible
alfabetizar digitalmente a nuestro profesorado y a nuestro alumnado para que
sean competentes en la sociedad digital en la cual vivimos. Echando una ligera
mirada hacia atras, desde diciembre de 2006, se identifico la Competencia
Digital como una de las ocho competencias clave necesarias para la vida. En
2013, quedo regulada la Competencia Digital ciudadana a través del Marco
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Europeo de Competencias Digitales para la ciudadania (DigComp). En 2017,
INTEF desarrollé el Marco Comun de Competencia Digital Docente, basandose
en el DigComp 2.0.

Por ello, podemos afirmar que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion aplicadas a la educacion y el aprendizaje son una realidad. En
este sentido, es fundamental que los y las docentes tengan una idea muy clara
del potencial de cada uno de los recursos tecnoldgicos a su alcance y asi, con
las TIC, ayudar a organizar el proceso de ensenanza-aprendizaje y el espacio
y el tiempo en el aula a través de la conexion con la sociedad digital actual.
Las TIC forman parte de nuestra vida diaria y, también, de la vida diaria del
alumnado. Asi pues, es imprescindible el dominio de las TIC para desarrollar
la vida personal y profesional de los docentes de hoy en dia.

Os pondremos un ejemplo cercano y reciente. A principios de este
curso, en el asesoramiento formativo a un centro educativo, nos comentaban
que una de sus fortalezas era la gran dotacion de tecnologias que tenian. Sin
embargo, al hablar del uso que hacian de estas, nos dimos cuenta que las
utilizaban, basicamente, como soporte de las metodologias mas tradicionales.
Es decir, su presencia en el aula no habia supuesto ningun cambio
significativo en la forma de llevar a cabo su tarea docente. Nada nuevo en la
planificacion, nada nuevo en las dindmicas de aula, nada nuevo en la
evaluacion, nada nuevo en la profesionalizacion del profesorado.. Y nos
preguntamos: ;Qué fortaleza puede suponer dicha dotacion si no hay un
cambio metodoldgico con la intencion de mejorar la practica docente y el
proceso de aprendizaje del alumnado?

En muchas ocasiones, nos encontramos centros educativos donde
innovacion y tecnologia son un binomio inseparable en el que la metodologia
no tiene demasiada presencia o importancia. ;jPodemos innovar
pedagogicamente basandonos exclusivamente en la tecnologia? ;Pueden los
centros educativos plantear cambios significativos nicamente con la dotacion
de material tecnoldgico? Para poder conseguir cambios significativos en el
proceso de ensefanza-aprendizaje es necesario implementar metodologias
activas. La tecnologia por si sola no produce cambios, ha de ser acompafante
y facilitadora en la implementacion de dichas metodologias activas, pero no un
punto de partida. Algunos ejemplos de metodologias activas en los que la
tecnologia puede desempefar un rol facilitador, motivador e innovador son
aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en proyectos (ABP), Flipped
Classroom o clase invertida, aprendizaje servicio (ApS) y la gamificacion.

En mi opinion, dotacion tecnolagica y reflexion educativa son conceptos
distintos que tenemos que cruzar si queremos una escuela critica que ayude
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al alumnado a desenvolverse en la sociedad digital. Toda introduccion de
tecnologia -al igual que de cualquier otro dispositivo o material- deber
responder a las preguntas fundamentales de un enfoque educativo: ;En qué
paradigma educativo nos situamos? ;Cudles son los objetivos educativos
fundamentales a los que mi centro se enfrenta? ;Qué rol docente juego yo en
todo esto? ;Qué metodologias activas pretendemos implementar para producir
cambios significativos en el proceso de ensefanza-aprendizaje?

Esperamos que al seguir navegando por esta publicacion podamos
responder a estas preguntas y a muchas otras, cuestiones que nos
planteamos cuando reflexionamos sobre aquello que acontece en educacion.
Tal y como nos apunté Stallman, como ciudadanos no estamos obligados a
creer en profecias futuristas, simplemente hemos de actuar y obrar para
construir el mejor futuro posible. Para ello, la educacion es una de las
herramientas mas valiosas y tenemos la conviccion de que las nuevas
tecnologias pueden ser su mejor aliado, como en su dia lo fueron la pizarra, el
radiocasete o las diapositivas.
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La sociedad actual se caracteriza por el impacto de las tecnologias en todos
los ambitos de la vida cotidiana y el contexto educativo no es una excepcion. Si
bien es cierto que los distintos planes y programas nacionales de
incorporacion de las TIC desplegados en década de los 2000 (Internet en la
Escuela, Internet en el Aula y Escuela 2.0) han convertido en norma la
conectividad y el equipamiento informatico en los centros, la formacion del
profesorado en estrategias didacticas y metodoldgicas sigue siendo, a dia de
hoy, uno de los principales campos de batalla (Gairin y Castro, 2016).

Segln el dltimo Informe Horizon para primaria y secundaria, los
makerspaces, la roboética, las tecnologias analiticas, la realidad virtual, la
inteligencia artificial e Internet de las cosas son las seis tecnologias
emergentes consignadas a tener un impacto significativo en nuestro sistema
educativo en los proximos afios (2017-2021) (Freeman, Adams, Cummins, Davis
& Hall, 2017). Sin riesgo de caer en tendencias, modas o intereses que puedan
corresponderse mas a motivaciones empresariales que a las necesidades
reales del sistema educativo, convendremos en afirmar que las herramientas
TIC disponibles actualmente ayudan a disefar e implementar experiencias de
aprendizaje con un marcado caracter vivencial para nuestros estudiantes.
Entre sus ventajas mas evidentes destacamos la personalizacion de los
aprendizajes, el papel protagonista de los educandos, asi como la respuesta y
adaptacion a la diversidad del aula. Aun con todo, el papel del profesorado es
crucial a la hora de plantear la experiencia educativa, identificando
convenientemente los recursos TIC en funcion de la estrategia didactica a
emplear, pues no es lo mismo trabajar la adquisicion de conocimientos, poner
en practica habilidades o desarrollar actitudes y valores. Algunos ejemplos en
este sentido se presentan en la Tabla 1.
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Tabla 1
Estrategias didacticas y recursos TIC

Estrategia didactica Recurso TIC
Thinglink (https://cdn.thinglink.me/)
Exposicion Powtoon (https://www.powtoon.com/)

Prezi (https://prezi.com/product/)

Socrative (https://socrative.com/)
Participacion, evaluacion Kahoot (https://kahoot.com/)

Quizizz (https://quizizz.com/)

Cazas del tesoro, WebQuest

Proyectos de trabajo Elaboraradas con paginas como WIX

(https://es.wix.com/)
Escape Room, juegos de tablero y otras opciones
realizadas con Genially (https://www.genial.ly/es)
Classdojo (https://www.classdojo.com/es-es/)
Classcraft (https://www.classcraft.com/es-es/)
Portfolio digital Quizlet (https://quizlet.com/es)

Simulaciones y juegos

Juegos de Rol

El uso de las TIC trae consigo un cambio en el rol docente. Y, a pesar de
la coyuntura y la incertidumbre que nos ha acompafiado en los Ultimos afios,
probablemente nos encontremos ante el mejor momento para abordar la
transicion hacia un perfil digital del profesorado. Téngase en cuenta que en la
ultima década han ido graduandose estudiantes universitarios en los que las
TIC han formado parte de su experiencia didactica, ya fuera por la
incorporacion de alguna asignatura en el plan de estudios de la carrera, una
mencion de especializacion (Gabarda, 2015; Cacheiro, 2018; Peirats, Marin,
Granados y Morote, 2018) o simplemente por socializacion tecnologica, es
decir, por estar habituados a trabajar con campus virtuales, correo electronico
e Internet durante sus estudios. La consecuencia directa es que en los
proximos lustros se espera que la tendencia acerca de la brecha digital
existente entre el cuerpo docente continte disminuyendo. Es por este motivo
que especialmente los nuevos y futuros maestros, pertenecientes a esa
generacion de nativos digitales (Prensky, 2001) no ignoraran los recursos TIC y
estaran en mejor posicion para replantear un cambio metodoldgico que
responda a la realidad actual de las aulas. Muestra de ello son el conjunto de
experiencias, buenas practicas y reflexiones recogidas en las paginas
siguientes, fruto del trabajo diario en las aulas por parte de los profesionales
de la educacion.
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Por primera vez, en estas jornadas, hemos introducido un espacio en el
programa para dar la palabra a los jovenes investigadores, que estan
desarrollando sus tesis doctorales en este campo.

Esta es nuestra forma de reconocer el trabajo bien hecho de los
profesionales que dia a dia construis la escuela digital.

Para ir finalizando, agradecemos a todos los asistentes, docentes en
activo y jubilados, recién egresados o estudiantes de grado, master o
doctorado. Gracias por vuestro compromiso con la educacion, por dedicar una
parte de vuestro preciado tiempo a la formacion, porque la clave del éxito esta
precisamente en vosotros, en los profesionales que sois el presente y el
futuro la escuela.

Por ultimo, a todos aquellos que habéis enviado las propuestas que
quedan recogidas en este libro de actas de las Jornadas sobre Tecnologia
educativa: materiales y estrategias (3 edicion), cuya edicion ha sido posible
gracias a la financiacion de la Conselleria de Educacion, Investigacion, Cultura
y Deporte.

Estructura del texto

En estas paginas se recogen las aportaciones realizadas en las dos sesiones
de encuentro y debate, asi como las generadas por todos aquellos asistentes
que han querido compartir sus experiencias y reflexiones sobre este tema.

Este libro se inicia con una presentacion a cargo del coordinador del
ambito TIC, Armando Barrios.

A continuacion, se recogen las Conferencias que se desarrollaron en las
dos sesiones. En primer lugar, la conferencia del Dr. Jesus Rodriguez
Rodriguez, Titular del Dpto. de Didactica y Organizacion Escolar de la
Universidad de Santiago de Compostela, con el titulo “;Tiene sentido el libro de
texto en el contexto de la sociedad digital?” Y, en segundo lugar, la conferencia
a cargo de la Dra. Montse Guitert, de la UOC titulada “La competencia digital y
las estrategias docentes en los centros escolares”.

Mas adelante se presentan las aportaciones de los ponentes,
profesionales e investigadores que ofrecen su vision sobre el impacto de las
tecnologias en la educacion.

Para concluir, se cuenta con aportaciones de los profesionales que dia a
dia construyen la Escuela Digital. En este ultimo apartado se ofrecen
experiencias, buenas practicas, reflexiones sobre la vida en los centros
escolares y en las aulas. De este modo, se muestra la situacion diversa ante la
que nos encontramos cuando hablamos de integracion de las tecnologias en la
escuela, aprendizaje mediado por tecnologia o estrategias y materiales
didacticos digitales.
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En definitiva, presentamos en forma de libro de actas un resumen de la
situacion actual introducir, a través de la mirada de diferentes agentes
educativos.
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(TIENE SENTIDO EL LIBRO DE TEXTO EN EL CONTEXTO DE
LA SOCIEDAD DIGITAL? APORTACIONES DESDE LA
INVESTIGACION Y LA PRACTICA EDUCATIVA

Dr. Jesls Rodriguez Rodriguez
Dto. Pedagogia y Didactica - Univ. Santiago de Compostela

RESUMEN

El presente texto recoge una sintesis de las principales ideas acerca de la
cuestion jtiene sentido el libro de texto en el contexto de la sociedad digital?
que fue el titulo de la conferencia impartida en las /// Jornadas de Tecnologia
Educativa: Materiales y Estrategias. Los aspectos que presentamos para
intentar atender a esta cuestion son los siguientes: ldeas e interrogantes
iniciales, la investigacion sobre el libro de texto digital, aspectos que estan
reforzando la presencia del Libro de Texto en la Sociedad Digital y
conclusiones. El texto pone de relieve la omnipresencia del libro de texto
impreso y digital en la escuela y su determinacion en las practicas de
desarrollo curricular. Se ofrecen al final del documento algunas propuestas de
actuacion que ayudan a reconsiderar la funcion de este recurso.

Palabras clave: Libros de Texto, Sociedad Digital, Materiales Didacticos
Digitales, Innovacion Educativa, Investigacion.
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1. ldeas e interrogantes iniciales

Iniciamos nuestro discurso partiendo de la idea y poniendo de relieve de que
mientras tengamos un tema, una situacion sin resolver, un recurso central de
estudio en la escuela como es el libro de texto, la investigacion y la renovacion
pedagdgica debe seguir prestandole atencion. A nuestro entender, aunque
podamos encontrarnos con experiencias y trabajos que ponen de relieve la
existencia de alternativas a este material, lo cierto es que un porcentaje muy
importante de escuelas y profesorado parecen seguir utilizando los libros de
texto de un modo pasivo y acritico, seglin se recoge de diferentes trabajos e
investigaciones (véase, por ejemplo, Rodriguez Rodriguez y Martinez Bonafé,
2016; Rodriguez Rodriguez, Braga Garcia y Bruillard, 2019).

Por otra parte, las siguientes cuestiones “provocadoras” pueden
ayudarnos a anticipar algunos aspectos que desde el punto de vista curricular
deben hacernos pensar acerca del sentido y significado de los libros de texto
digitales en el momento actual.

a) ¢Tiene logica un artilugio como el libro de texto que fue pensado hace
décadas en la escuela de hoy? Y si lo tiene, jcon qué proposito?

b) ;Qué caracteristicas poseen los libros de texto que estdn siendo
empleados en la sociedad digital? Y ;qué caracteristicas tienen esos
libros de texto que pensados en una etapa historica de la sociedad que
pretende considerarse digital también han querido denominarse libros
de texto digitales?

c) ;Qué sucede para que este artilugio mantenga el protagonismo y sobre
todo cierto poder en una escuela como la de hoy? (tanto en formato
impreso como digital).

d) ;Como conviven los libros de texto impresos y digitales en la escuela de
hoy?

e) ¢(Qué sucede en la practica con su uso?

f) ¢Hay esperanza para pensar que el libro de texto, sea impreso o digital,
pueda dejar de tener la omnipresencia que tiene en nuestra escuela?

g) ¢Por qué puede seguir siendo un objeto y un recurso cotidiano?

Por otro lado, y cifiéndome al interrogante del titulo del texto, debo
indicar de partida que para poder indicar un “si” al libro de texto en el ano
2020, hay ciertas condiciones que, -partiendo de diferentes trabajos de
investigacion y de reflexiones presentes en la literatura-, deberian estar
presentes:

a) Que las caracteristicas formales y de contenido de los libros de texto
tengan mejorado considerablemente.
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b) Que su modo de uso se tenga modificado o disminuido y deje de ser el
principal elemento de referencia en el desarrollo de la practica
educativa. lgualmente, seria necesario que el libro de texto deje de
tener el monopolio de la actividad docente y cuyas consecuencias han
sido analizado en nimeros trabajos (véase por ej. Gimeno Sacristan,
2010).

c) Partimos igualmente de una obviedad y es de la idea de que una escuela
que tiene que considerar la diversidad de los sujetos en cuanto a
procesos de aprendizaje, caracteristicas, procedencia.... Necesita de una
diversidad de recursos para atender a esa necesidad. Se trataria
entonces de que los libros de texto tuvieran presentes entre otras
cuestiones la diversidad sociocultural y lingliistica de las diferentes
Comunidades Autonomas (Rodriguez Rodriguez, 2003).

Veamos, a continuacion, un ejemplo de la realidad cotidiana y que quizas
pueda resultarnos familiar.

Leamos inicialmente este parrafo-sintesis del dia a dia de la realidad de
un alumno/a de una escuela de Galicia.

Finalizado el curso académico en unos de los primeros cursos de
primaria, nos encontramos en casa con casi 50 examenes. En lineas
generales estos examenes se basan sobre todo en fotocopias de libros
de texto de un formato tradicional y en los que practicamente lo que se
pretende es reproducir memoristicamente contenidos aprendidos. De
estos examenes se derivan notas numéricas (entre 0 y 10) que los
nifios no dudan en compartir, comparar inmediatamente después de la
realizacion de las pruebas.

Piensen los lectores después de la lectura de este parrafo si estamos
ante una realidad excepcional o cotidiana, y en cualquier caso si no es
cotidiana, que creo que lo es, si representa en estos momentos un modelo y
una forma de entender bastante comun en nuestros centros educativos.

Conviene destacar que una mayoria de los centros que rodean al colegio
en el que se situa la experiencia anteriormente mencionada, desarrollan
practicas evaluativas del estilo de las mencionadas, sean en libro de texto
impreso o digital.

Veamos otro ejemplo desde el que pensar nuestra practica educativa.

En la Figura 1 que se muestra a continuacion, puede observarse la
fotografia de una simple factura de adquisicion de libros de texto a inicios de
curso.
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Figura 1. Factura libros de texto de tercer curso de educacion primaria en el
curso académico 2018-2019.

Se trata de una factura de una compra de libros de texto que han sido
aprobados en el mes de junio y se han adquirido a inicios de curso. Un
ejercicio interesante y que yo propongo habitualmente al alumnado ante una
factura de este tipo es que multipliquen los 200 euros por el numero de
alumnos de una clase de 25 alumnos: {5000 euros! Posteriormente puede
realizarse la multiplicacion por el nimero de aulas de un centro, y luego, por
el nimero total de centros de Galicia. La multiplicacion supone como resultado
una importante cantidad de dinero.

Resulta interesante que el alumnado, y nosotros mismos, reflexionemos
de donde sale el dinero de la gratuidad y sobre todo conviene analizar las
derivaciones que esta gratuidad puede tener para otros componentes
curriculares (equipos de orientacion, financiacion de viajes, nimero de
alumnado por aulas, etc.). Conviene no perder de vista las deficiencias y
debilidades en cuanto a caracteristicas y contenidos que en muchos casos se
detecta en el tipo de materiales considerados.

Desde estos breves ejemplos iniciales quiero situar mi planteamiento y
mi preocupacion. Aunque soy consciente de que hay otra escuela que
afortunadamente funciona y piensa desde otra perspectiva, lo cierto es que
quizas algunos lectores se sientan familiarizados con estas circunstancias
comentadas.

Podriamos concluir esta breve introduccion, a modo de ejemplo,
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indicando que el libro de texto continta siendo en la actualidad una pieza clave
dentro de nuestro entramado curricular, y que, tanto desde el punto de vista
pedagdgico como desde el punto de vista econdmico y empresarial, es un
elemento a tener muy en cuenta en el contexto de la sociedad digital
(Rodriguez Rodriguez y Martinez Bonafé, 2016).

Veamos, a continuacion, que aspectos aparecen de relieve en la
investigacion sobre los libros de texto digitales.

2. La investigacion sobre el libro de texto digital

Para evidenciar lo que la investigacion sefala sobre el libro de texto digital
tomaré como referencia fundamentalmente algunos trabajos de revision que
han tenido como preocupacion fundamental el estudio del libro de texto digital.
Entre otros, destacaria los siguientes:

Bruillard, E., Anichini, A. y Baron, G-L. (Eds) (2019). Changing media-changing school?.
14" International Conference on Research on Textbooks and Educational Media.
Lisboa: IARTEM.

Rodriguez, J., Bruillard, E., y Horsley, M. (Eds.) (2015). Digital textbooks, what's new?.
Universidade de Santiago de Compostela. Santiago de
Compostela: IARTEM/Servizo de Publicacions USC. Retrieved
from http://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2015/01/759-99z_manuscrito-
de-libro-1085-1-10-20141218-2.pdf

Rodriguez Rodriguez, J. y Martinez Bonafé J. (2016). Libros de Texto y Control del
Curriculum en el contexto de la sociedad digital. Cad. Cedes, Campinas, vol. 36,
num. 100, 319-336.

Minguez Rey, J. (2016). A investigacion sobre o libro de texto. Unha investigacion sobre
os estudos realizados na ultima década. (Trabajo Fin de Master-Departamento
de Pedagogia y Didactica-Universidad de Santiago de Compostela).

Rodriguez Rodriguez, J. y Rodriguez Regueira, N. (2016). Revision de la investigacion
sobre el libro de texto digital en revistas, publicaciones y congresos
internacionales de referencia. Profesorado, Revista de Curriculum y Formacion
del Profesorado, v. 20, n. 1, p. 9-31.

Rodriguez Rodriguez, J. y Alvarez Seone, C. D. (2017). A investigacdo sobre manuais
escolares e materiais curriculares. Revista Lusofona de Educacdo, 36, 9-23.

Rodriguez Rodriguez, J., Braga Garcia, T. y Bruillard, E. (2019). (coords). /ARTEM 1991-
2016: 25 Years developing textbook and educational media research. Kongsberg:
IARTEM.

San Martin Alonso, A., Peirats Chacon, J. (2018). Controversias en la transicion del
libro de texto en papel y electronico a los contenidos digitales. RED, 56. Art. 5.

Mostraré algunos resultados y conclusiones del estudio bajo los
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criterios de disponibilidad de los libros en el aula, atencion a la diversidad,
formacion del profesorado y alumnado, evaluacion de los libros de texto
digitales, cambios en los libros de texto digitales en relacion con los existentes
en la actualidad, su relacion con el sector editorial y unas breves
conclusiones.

Los resultados estan organizados a partir de los siguientes grandes
ejes y preguntas:

« Desde el punto de vista curricular: ;Cuales son las implicaciones para el
contenido curricular del libro de texto digital y también de otros
materiales?

« En relacion con el profesorado: ;Qué ocurre en términos de formacion
del profesorado cuando los libros de texto digitales son introducidos?
iPuede el libro de texto digital representar una nueva oportunidad para
desarrollar modelos educativos que supongan un nuevo rol para los
profesores, por ejemplo, como autores de sus propios materiales?

« Editores: ;Como estan estos cambios afectando a la industria editorial?

« Investigadores: ;Cudl es el futuro del libro de texto digital?

Veamos a continuacion una sintesis de los principales resultados de las
investigaciones revisadas.

Desde el punto de vista estrictamente tecnologico, se reconocen
algunas de las posibles potencialidades que puede o podria ofrecer el libro de
texto digital, tales como el hecho de que favoreceria acceder a una gran
cantidad de informacion y contenidos en cualquier momento, la reduccion de
peso en las mochilas del alumnado e incluso se podria prescindir de ellas al
poder acceder en linea.

Hay investigaciones que senalan que algunos estudiantes se sienten
especialmente motivados ante el caracter interactivo de algunos libros. Se
reconocen sus potenciales como son la multimodalidad y adaptabilidad, pero
la mayoria no se adaptan al alumnado y la adaptabilidad esta en la definicion,
pero no en la practica. No obstante, a pesar de denominarse libros de texto
digitales, los estudios realizados ponen de relieve de que apenas se hace uso
de las potencialidades digitales en su disefio. Entre las principales razones
destacan: falta de formacion en el sector, a veces las consideraciones de que
el profesorado no desea innovaciones substanciales o por ejemplo los plazos
de publicacion que exigen los libros de texto. Igualmente, otro de los
problemas generalmente detectados es que los libros digitales se ofrecen
como servicios limitados. Los libros de texto digitales proporcionados por
editores y completados por profesores pueden normalmente usarse en una
comunidad especifica (contrasefias vinculadas a pago). En cuanto a los pagos
se realizan, cuando dejan de pagarse, los recursos no son mas accesibles y
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los recursos editoriales suelen ser suprimidos. Desde luego, en general,
cuando se habla de actualizacion esta esta sujeta a pago y en muchos casos si
no se realiza se elimina el acceso al recurso.

Luego conviene destacar algunos problemas serios tales como los
apuntados por Santiago Bufrem, Caxias de Sousa y Nascimento (2015) quienes
indican que preocupa que la mayoria de los contenidos digitales sean
accesibles por Internet. Esto puede contribuir a que las diferencias sociales y
econdmicas sean aln mas evidentes y a establecer una diferencia mas
contundente entre la escuela publica y la privada. Ademas, las posibilidades de
acceso con respecto al viejo libro impreso ain pueden ser mas claras y con
mas problemas. De la misma manera, hay una obsesion por querer establecer
una dicotomia entre impreso/digital, cuando lo que deberiamos hacer es
centrarnos en analizar hasta qué punto el libro de texto evoluciond tanto en el
diseno como en su uso para contribuir a mejorar los procesos de ensenanza-
aprendizaje.

Conviene destacar que la inversion en el libro de texto digital es
notablemente superior a la que se realiza en difundir por ejemplo proyectos de
innovacion en centros o relacionados con la atencion del alumnado con
necesidades educativas especiales. Igualmente, una buena parte de las
reflexiones que se realizan desde la dptica politica han estado presididas por
la dptica tecnoldgica y resulta realmente dificil encontrar espacios de debate
que problematicen sobre el significado del libro de texto, o que discutan sobre
que esta siendo gratuito.

Del mismo modo, en los enfoques politicos adoptados existe una escasa
sensibilidad por cuestionar el modelo pedagdgico que avala el sentido del libro
de texto. Si ustedes buscan en Internet, los titulares habituales estan
relacionados con: dotacion de libros de texto, extension de programas de
gratuidad de libros de texto, pero no es tan habitual encontrar titulares en
relacion con el hecho de cuestionarse el modelo pedagdgico que sustenta el
libro de texto.

Otro de los asuntos especialmente analizado ha sido el de la
disponibilidad de los libros de texto en el aula de “otros materiales”. Se trata
de una de las dimensiones en las que han estado centradas una buena parte
de los discursos y argumentos en relacion con el libro de texto digital. Aun
tratandose de un aspecto que es necesario atender, las principales y
verdaderas conclusiones ponen el énfasis en que el problema no es la
disponibilidad. Existen barreras asociadas a condiciones como rigidez o
aislamiento en la escuela, practicas profesionales y creencias (Sunkel, 2012)
que impiden que se adapten o que el proceso de desregularizacion se realice
de un modo mas flexible.

Otro aspecto examinado ha sido el de la atencidn a la diversidad en los
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libros de texto. En la mayoria de estudios se han evidenciado numerosas
deficiencias, la mayoria de las cuales ya aparecian comentadas en numerosos
trabajos relacionados con los libros de texto impresos y que no aparecen ni
corregidos ni revisados. La investigacion sigue demostrando que la mirada
sobre la mujer, las diferencias étnicas, la sostenibilidad ambiental o la
democracia social sigue padeciendo sesgos ideoldgicos en los libros de texto
sean impresos o digitales. La calidad de los materiales producidos como
complemento no parece subsanar tampoco este problema.

Igualmente, temas mas recientes de estudio evidencian por ejemplo la
escasa presencia de la vejez tanto en los libros de texto impresos como
digitales (Zapico, 2015). Otras investigaciones destacan que hay que tener en
cuenta los estudiantes con discapacidades de aprendizaje y los estudiantes
que carecen de acceso a la conectividad, dispositivos y contornos de
aprendizaje después de la escuela (Mardis y Everhart, 2015). Nos encontramos
con resultados que muestran la perpetuacion de las brechas socioecondmicas
de la educacion, ya que no todas las familias pueden hacer frente al gasto
econdmico que suponen los dispositivos para acceder a este tipo de recursos
(véase tabletas, ordenadores, smartphones, conexion a internet...).

Por otra parte, la conectividad actual a internet no permite en muchos
centros el uso de libros de texto digitales o de otros materiales digitales y
aunque vivimos en una sociedad donde se puede acceder en general a internet
desde cualquier sitio, muchos hogares no cuentan con este servicio. (No
olvidemos que en Espafia 1 de cada 10 nifios estan en pobreza severa, en
familias de 4 miembros con menos de 600 euros). Y no olvidemos también lo
que sucede en muchas escuelas rurales.

Con relacion a la formacion del profesorado y el alumnado, la mayoria
de los estudios revisados ponen de relieve que el empleo de los libros de texto
digitales y otros dispositivos requieren destrezas tecnoldgicas que no todos
los estudiantes y profesores tienen en estos momentos (Gongalves, Vieira y
Nogueira, 2015). Mas lejos queda la formacion para la adaptacion y creacion de
materiales por los propios profesores. No parece detectarse ninguna atencion
especifica al libro de texto digital y también podria decirse que la formacion en
TIC no garantiza un uso adecuado del libro de texto digital. También se podria
decir que la preparacion y elaboracion de contenidos curriculares es cuando
menos mejorable y parece centrarse fundamentalmente en el conocimiento de
herramientas.

Igualmente, la difusion de proyectos interesantes elaborados por
profesorado, alumnado o municipios, siguen siendo desconocidas o
encuentran dificultades para su publicacion o generalizacion. También
conviene destacar que en general el sistema sigue convergiendo
unanimemente para quien quiera libros de texto y quien piensa en pedagogia
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alternativa se le dice que si, que es posible, pero parece tener un camino
alternativo mucho dificil de construir (convencer a familias, explicar por qué
no se usan, claustros de profesorado en contra, etc.).

En relacion con la evaluacion de los libros de texto digitales y la
formacion, una buena parte de los libros de texto digitales analizados, no han
sido evaluados ni experimentados con rigurosidad (pocas veces se explica
como un libro de texto ha sido experimentado en un contexto rural o urbano,
por ejemplo). En general se ha realizado la experimentacion de manera
puntual y bajo condiciones que han sido creadas para intentar justificar una
aparente calidad del libro de texto. Un hecho que resulta significativo es que
en la mayoria de los paises estudiados se pone claramente de relieve la
necesidad de antes de iniciar cualquier proceso de implementacion o de
implementacion del libro de texto digital, llevar a cabo una formacion que
permita garantizar una seleccion adecuada de los recursos y que permita
adaptarlos a las diferentes necesidades. En algunos paises esa formacion
pretende estimular para que algunos profesores puedan pensar en propuestas
alternativas.

A nivel politico, no se contempla la especificidad de libro de texto digital
o de materiales. A modo de ejemplo, en Portugal, se hace referencia a que los
libros de texto son sometidos a evaluacion de diferente tipo, pero esto no es
aplicable a los libros de texto digitales. Un aspecto especialmente analizado ha
sido el relacionado con el futuro del libro de texto digital. La mayoria de las
conclusiones muestran que no se ve aun un futuro claro donde los libros de
texto sean sustituidos por los libros de texto digitales (Kumar, 2015). Ademas,
hasta la fecha, ninguna investigacion proporciond una evaluacion precisa de la
magnitud de este fendmeno: no se sabe aun cuantos e-books penetraron en
las escuelas de escasos recursos economicos, como se utilizan, su impacto en
la interaccion social en la clase, o sobre como el aprendizaje de los
estudiantes y los resultados difieren segun el tipo de libro de texto utilizado.

La prediccion parece indicar que dominara la version impresa y que lo
digital desempenfiara un papel complementario.

En relacion con los cambios existentes en los libros de texto digitales
en relacion con los existentes en la actualidad, lo que si parece claro es que
los libros de texto digitales son principalmente mejoras de los existentes y
que, permitir cuando menos que la maestra recree el libro, abre la posibilidad
de que la escuela asuma la construccion de ciudadanos auténomos y con
pensamiento critico y creativo. Igualmente, posibilitaria la incorporacion de
otras herramientas gratuitas en linea (Quadros, Ramos y Escola, 2015), pero
esto exige cuestiones tales como formacion e infraestructura que hoy por hoy
pocos paises apuestan por esta cuestion.

En relacion con el sector editorial, se ha puesto de relieve que las
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decisiones y reflexiones no pueden centrarse exclusivamente en la necesidad
de proveer mas libros de texto o su digitalizacion, sino que conviene
desarrollar otro tipo de discurso en relacion con la calidad de su uso y su
adaptacion e integracion en el aula. A modo de ejemplo, no podemos
agarrarnos a la idea de que “elaboramos muchas veces los recursos que nos
demanda el profesorado”.

Es una idea que se hace creible para el profesorado, es una idea que
vende y que tiene su logica en un determinado modelo pero que no pone de
relieve todos los condicionantes que determinan que esto sea asi.

3. Aspectos que estan reforzando la presencia del libro de texto en
la sociedad digital

Veamos a continuacion de un modo esquematico algunas de las cuestiones
que a nuestro entender pueden estar contribuyendo a legitimar el sentido del
libro de texto digital bajo un modelo y uso tradicional.

a) Los programas de Gratuidad del libro de texto
Algunas razones relacionadas con este tema que pueden contribuir a
legitimar el libro de texto digital, podria ser:

» Contribuyen a hacer del libro de texto algo cotidiano.

* Escasez de estudios sobre los programas de gratuidad de los
libros de texto.

» En lineas generales no hay supervision exhaustiva clara de sus
cualidades.

* En general los programas de Gratuidad se centran en los Libros
de Texto, pero no tanto en los materiales didacticos en general.

« La mayor parte de los paises realizan una importante inversion
presupuestaria sobre la evaluacion de los libros de texto y los
materiales y no parece que sea asi en nuestro caso.

* Se necesita un debate sobre el sentido del libro de texto en el
contexto de la sociedad digital. Se da por hecho su presenciay la
preocupacion se centra habitualmente en como va a ser ese
caracter digital y no tanto en si tiene sentido o no su presencia
en el contexto escolar.

b) Curricula y tiempos de desarrollo del curriculum.

Podriamos destacar que en general los curricula y los planteamientos
curriculares en relacion con los mismos no han sido adaptados a la era Digital
(Willaimson, 2019). A modo de ejemplo, ;qué sentido tiene que el proceso de
seleccion de un recurso tenga que realizarse en el mes de mayo-junio para
ser empleado posteriormente en septiembre? Igualmente, resulta habitual que
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en muchos casos el profesorado que ha seleccionado los libros de texto non
es quien realiza un uso de los mismos. Parece un anacronismo importante.

c) Los libros de texto y los medios de comunicacion.

Es importante que hagamos una lectura critica sobre los mensajes que
se transmiten sobre los libros de texto en los medios de comunicacion. Salvo
excepciones, resulta preocupante que, normalmente, solo aparece en prensa
las cuestiones sobre los libros de texto digitales de una manera interesada y
ante hechos muy contundentes y que tienen claras connotaciones en el
contexto social y politico. No obstante, no resulta tan comun encontrar noticias
e informaciones relacionadas con hechos tales como los siguientes:

* Los estudios que indican que los libros de texto excluyen la realidad
rural.

* No acostumbran a publicarse con frecuencia aspectos relacionados con
lo “invisible” de los libros de texto. Por ejemplo ;que se dice de los
gitanos en los libros de texto?

« Seria interesante, una difusion adecuada y explicita de trabajos que
pongan de relieve que hay colectivos de renovacion que reclaman que
otra escuela es posible, mas alld de depender de un uso Unico de los
libros de texto, sean impresos o digitales.

« Resultaria relevante que se pusiese de relieve también en los medios
de comunicacion que hay ambitos en los que apenas existen recursos
educativos en las lenguas de las comunidades autonomas o apenas se
presta atencion a que los libros de texto atienden a las particulares
sociodemograficas y culturales de los Municipios de Galicia.

4. Conclusiones

A modo de conclusidn y teniendo en cuenta lo que hemos analizado y recogido
de los diferentes estudios y reflexiones, podriamos concluir expresando que:
El libro de texto digital sigue siendo libro de texto. A pesar de que el
caracter digital del libro de texto, puede suponer una magnifica oportunidad
para transformar el sentido del libro de texto, proporcionandole enormes
posibilidades y una gran versatilidad, el libro de texto digital hay que
entenderlo como una “estructura” (Martinez Bonafé y Rodriguez Rodriguez,
2010). El caracter digital del libro de texto, no deberia distraernos en la
necesidad de potenciar y favorecer la apuesta por una pedagogia alternativa.
No se trata tanto de si libro de texto digital o non, sino de pensar en otro tipo
de escuela. En cierta medida, el caracter digital del libro de texto, lo que
pretende reforzar es la idea de “naturalizacion” de este material, dando por
supuesto que una practica educativa lo es en la medida que lo tenga presente
de un modo relevante. El libro de texto digital no parece que ayude a romper la
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idea de un circuito cerrado en el que lo que se presupone en el libro determina
en gran medida el desarrollo curricular en el aula y esto no se resuelve
igualmente con la digitalizacion del libro de texto.

Sin duda, se echa en falta un debate serio y profundo sobre el sentido y
significado del libro de texto en el que se tenga en cuenta la diversidad de
puntos de vista y planteados bajo un enfoque renovador y donde ademas del
sector editorial, comercial, politico e informatico se encuentre sobre todo el
analisis pedagogico. Cambiar el libro de texto no es solo un cambio
tecnoldgico del recurso. La innovacion, el cambio y la mejora de la calidad
educativa en el contexto de la sociedad digital necesita encontrar alternativas
tedricas y practicas en el proceso de desarrollo del curriculum y en el modo
alternativo en que el curriculum va a ser presentado y compartido por los
profesores y las profesoras (Rodriguez Rodriguez y Martinez Bonafé, 2016).

5. Algunas propuestas para finalizar

Sefialo en clave de recomendacion algunas ideas que pueden resultar de
interés con el propdsito de intentar fomentar el desarrollo de posturas criticas
y deliberadas en relacion con el papel del libro de texto digital en el contexto
curricular:

a) Realizacion de seminarios y actividades especificas que incluyan como
uno de los temas centrales de preocupacion y andlisis los libros de
texto. Un ejemplo de esto, son las jornadas relacionadas con las actas
de este libro. Otro ejemplo lo constituye el grupo Cavila del Movimiento
de Renovacion Pedagdgica de Nova Escola Galega. Desde hace 20 afios
impulsan seminarios, congresos y actividades relacionadas con el
estudio y andlisis de los libros de texto y los materiales didacticos
(http://www.nova-escola-galega.gal/). De igual manera, resulta
fundamental mantener vivo el debate conjunto y consensuado sobre el
libro de texto por parte de los diferentes colectivos y grupos
relacionados con el tema. En el ano 2009, tuvo lugar en Santiago de
Compostela el congreso de la asociacion internacional a IARTEM, en el
que ademas de la propia asociacion organizadora participaron
municipios, Asociaciones de Editores, Movimientos de Renovacion
Pedagdgica, Instituciones Politicas, Universidades, entre otras. Se trata
de una practica que deberia mantenerse con cierta frecuencia. Las
decisiones sobre los libros de texto y materiales didacticos tienen
consecuencias para los diferentes colectivos y resulta fundamental que
conjuntamente non impliquemos en su andlisis y en el planteamiento de
propuestas de innovacion educativa.
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A la necesaria formacion del profesorado en el ambito es necesario
incluir la formacion de los padres y madres en el proceso. En la linea de
pensar en practicas alternativas basadas en la dependencia de los
libros de texto, resulta necesario la formacion de las familias con el fin
de identificar practicas alternativas a estos recursos.

Difusion de “Buenas Practicas”. En la literatura se encuentran ejemplos
de publicaciones pedagdgicas que recogen numeras practicas de
profesorado centradas en el desarrollo de dinamicas de “trabajo por
proyectos”, entre otras pedagogias (véase por ej. Castro Rodriguez,
Rodriguez Rodriguez y Zapico Barbeito, 2013). Igualmente, conviene
tener muy presente las posibilidades que pueden ofrecer las Bibliotecas
Escolares en el contexto de la sociedad digital (Area, 2010).

Una mirada intergeneracional a la investigacion de los recursos. La
investigacion sigue poniendo de relieve la existencia de problemas en
los Libros de Texto que no estan relacionadas exclusivamente con su
caracter impreso o digital, sino que forman parte de cuestiones mas de
fondo. Es el caso, por ejemplo, del sexismo, la atencion a la diversidad,
la exclusion social, su planteamiento metodoldgico... Problemas que a
dia de hoy se encuentran totalmente sin resolver y que van mas alla de
un formato u otro del recurso.

Reivindicacion de la Educacion Lenta en el contexto de la sociedad
digital. En el marco de una sociedad Big Data, de “exceso” de
informacion, de sobresaturacion de contenidos, ponemos de relieve la
necesidad de elogiar y apostar por una Educacion Lenta (Domeénech,
2009), partiendo de la idea como analizar el autor de que la educacion
necesita de tiempo sin tiempo.

La necesidad de evaluar. No podemos permitirnos el “lujo” de no
evaluar las caracteristicas de los materiales que van a ser publicados y
difundidos en los centros educativos, sean de un formato u otro.
Liderazgo. Sugerimos tener en cuenta que el Liderazgo sobre la
implantacion de los materiales didacticos digitales pueden ejercen
distintos agentes escolares y en ambitos diferentes de las tecnologias,
por lo que se diluye el perfil del liderazgo clasico y aparecen otras
figuras e instancias que se proponen ejercer esas tareas, lo cual
contribuye a tensionar en ocasiones, las relaciones entre los agentes
escolares y a generar controversias para las que no tiene clara
respuesta (Peirats Chacon, Rodriguez Rodriguez y San Martin Alonso,
2019, p.33).

Actualizacion de Planes y Proyectos. Documentos como el Plan TIC, se
encuentran en muchos casos desactualizados, Si no se “obliga” a su
actualizacion o se considera este documento como una de las
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prioridades en la marcha de los centros educativos, dificilmente
podemos pensar en cambios substantivos en el uso de los recursos

educativos en las aulas. Lo mismo podria decirse en relacion con las

comisiones de coordinacion de las TIC en los centros educativos.

Finalizo este texto con una imagen, con el propdsito de que puedan
elucubrar acerca del posible sentido y significado de los Libros de Texto en el
contexto Escolar. Piensen si al libro de texto le pasard como al poste situado
en medio de la carretera. ;Sera que tenemos que pararnos a pensar sobre su
sentido y significado en la escuela de hoy? O, jserd que lo hemos admitido
como algo cotidiano sobre el que no cabe discusion o cuestionamiento, a pesar
de sus consecuencias? Espero lo primero.

Figura 2. Imagen tomada de “El Periddico de Aragon”.
Foto de E.O. (10 de enero de 2014).
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COMPETENCIA DIGITAL Y ESTRATEGIAS DOCENTES EN
LOS CENTROS ESCOLARES

Montse Guitert Catasus
Universitat Oberta de Catalunya (UOC)

RESUMEN

La incorporacion de las tecnologias digitales es una realidad presente en
nuestra sociedad y consecuentemente en educacion y mas concretamente en
las aulas de los centros de infantil y primaria. Esta realidad requiere de una
ciudadania competente digitalmente para poder ser autonoma en la sociedad
digital. Por este motivo abordaremos la competencia digital de los estudiantes
y los docentes. Una vez presentada la competencia digital en el contexto
educativo, nos centraremos en aquellos factores que facilitan la integracion de
las tecnologias digitales en los centros escolares. Finalizaremos con las
estrategias que emplea el profesorado en sus practicas educativas para
desarrollar la competencia digital de los estudiantes de manera trasversal e
integrada y que a su vez se ven potenciadas por el uso de las tecnologias
digitales. Estas se concretan en: a) nuevos roles del docente y los estudiantes;
b) el aprendizaje basado en competencias, c) metodologias activas como son
el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje basado en problemas y el
aprendizaje basado en retos; d) convertir la evaluacion en instrumentos de
aprendizaje; y e) fomentar la colaboracion entre estudiantes y docentes, todo
ello tratando de contribuir a la consecucion de buenas practicas en los centros
escolares.

Palabras clave: Competencia Digital, Tecnologias Digitales, Estrategias
Docentes, Metodologias Activas y Colaboracion.
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1. La educacion en la era digital

Las Tecnologias Digitales (TD) han modificado la interaccion social, la
movilidad, la inclusion y la forma en que se gestionan los datos, y todo lo
anterior tiene un efecto considerable en diferentes areas de la actividad
humana en el ocio, el entorno social y el profesional.

En la sociedad digital, todos los actores deben ser digitalmente
competentes en el uso de las TD para manejar informacion, comunicarse y
colaborar con otros, crear contenido y resolver problemas mediante la
realizacion de tareas de manera critica, segura y civica, en el ambito personal,
social y profesional.

Si afecta en todos los ambitos de nuestra vida obviamente afecta en la
educacion y por ello los sistemas educativos deben integrar las TD de manera
efectiva para garantizar que el alumnado adquiera las competencias
necesarias para desarrollarse en plenitud en su contexto social.

Segun indica el informe DESI| 2018 mas del 50% de la poblacion
espafiola tiene habilidades digitales basicas o superiores. Sin embargo,
todavia el diecisiete por ciento de la poblacion (es decir, mas de 8 millones de
personas) no tiene capacidad tecnoldgica. De hecho, ni siquiera pueden enviar
un correo electronico o manejar WhatsApp. Estos niveles son bastante
similares al promedio de la Union Europea, segun el estudio DESI.

En este escenario seguramente conocemos casos de personas que han
tenido problemas con el uso de las redes sociales o de docentes y padres que
se deben enfrentar problemas producidos por un uso inadecuado de las redes
sociales por parte de los adolescentes, llegando a situaciones como el
ciberbullying.

Las generaciones actuales conocen muy bien la tecnologia y no tienen
miedo de usarla, pero ;realmente son capaces de hacer una busqueda
académica adecuada? ;0 crear su propia identidad digital de manera critica?
Tal como dicen algunos autores no por pertenecer a una franja generacional
implican tener adquirida la competencia digital (Gallardo-Echenique et al,,
2015).

Vamos a ver que significa ser competente digital y cuales son las
competencias digitales que deben adquirir los estudiantes de primaria y
secundaria asi como la de los docentes para desarrollar su actividad
profesional para formar estudiantes digitalmente competentes.

2. Competencia Digital

La competencia digital (CD) se define como una competencia clave (OCDE,
2018) en la formacion a lo largo de la vida para vivir y convivir en la sociedad
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digital.

A su vez la Comision Europea la ha definido la CD como "conjunto de
conocimientos, habilidades, actitudes, estrategias y sensibilizacion que se
requieren cuando se utilizan las TIC y los medios digitales para realizar tareas,
resolver problemas, comunicarse, gestionar informacion, colaborar, crear y
compartir contenidos, construir conocimiento de manera efectiva, eficiente,
adecuada, de manera critica, creativa, autonoma, flexible, ética, reflexiva para
el trabajo, el ocio, la participacion, aprendizaje, la socializacion, el consumo y
el empoderamiento” (Ferrari, 2012).

En este mismo contexto se ha creado un marco para la ciudadania
europea, “The Digital Competence Framework for Citizens” (2016) DigComp 2.0
(2016) &; DigComp 2.1 (2017) que define la competencia digital de los
ciudadanos en 21 competencias organizadas en 5 areas competenciales:
informacion y alfabetizacion digital, comunicacion y colaboracion, creacion de
contenidos, seguridad en la red y resolucion de problemas.

Una vez definida la competencia digital de la ciudadania en educacién
se han concretado las competencias de los estudiantes y de los docentes.

En el caso de les estudiantes, fruto del proyecto investigacion europeo
CRISS (2019) en el que he participado, se ha evidenciado que en lo referente a
la integracion de la CD se han adoptado dos modelos: por un lado, paises como
Irlanda y Francia han optado por integrar la CD dentro de un marco que
engloba otras competencias (Bulletin officiel n°® 17 du 23 avril, 2015; National
Council for Curriculum and Assessment, 2014). Por otro lado, se han
desarrollado marcos que sitian la CD como una competencia clave separada
del desarrollo de otras competencias, criterio que ha sido seguido en las
propuestas de Austria, Gales, Noruega, Alemania y Cataluiia (Departament
d’Ensenyament, 2015; Digitale Kompetencen Informatishe Bildung, n.d;
Kulturminister Konferenz, 2016; Norwegian Directorate for Education and
Training, 2012; Welsh Government, n.d). En base al andlisis de los paises
presentados hemos definido la competencia de los estudiantes de primaria y
secundaria en base a 17 competencia también organizadas en 5 areas:
ciudadania digital, busqueda y gestion de la informacion, comunicacion y
colaboracion, creacion de contenidos y resolucion de problemas. Como se
puede ver en el caso de les estudiante se ha creado esta area vinculada a la
ciudadania digital que incluye las competencias: creacion y gestion de la
identidad digital y su privacidad y cuidado de la salud y bienestar; proteccion
de datos y sistemas digitales y comportamiento ético y responsable al usar TD
y participacion en la ciudadania utilizando TD.

En el caso de la CD de los docentes la Comision Europea ha definido un
marco de CD de los educadores DigCompEdu (2017) en el que se evidencia una
definicion de la CD basada en aquellos aspectos metodoldgicos de la docencia
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que integran las tecnologias digitales, tales como: la aplicacion de las TD en la
ensefianza y el aprendizaje, la creacion de recurso y la evaluacion, asi como
facilitar la TD del alumnado a la que se anade el uso de las TD en el desarrollo
profesional.

En el caso de Cataluia, mediante la creacion del Proyecto
Interdepartamental de CD Docente (Resolucion ENS/1356/2016, 2016) en el cual
colaboraron la Administracion Educativa y todas las universidades de
Catalufa, se disefid un marco con el objetivo de “identificar las competencias
digitales para el profesorado no universitario que posibilite la adquisicion y
acreditacion de estas competencias” (Departament dEnsenyament, 2018). En él
la CD queda definida como: la capacidad que tienen los docentes de aplicar y
transferir todos sus conocimientos, estrategias y habilidades sobre las
Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) en situaciones reales
y concretas de su praxis profesional para: (a) facilitar el aprendizaje de los
alumnos y la adquisicion de la CD de este colectivo; (b) llevar a término
procesos de mejora e innovacion en la ensefianza de acuerdo a las
necesidades de la era digital y (c) contribuir a su desarrollo profesional de
acuerdo con los procesos de cambio que se dan en la sociedad y en los
centros educativos (Resolucion ENS/1356/2016, 2016, p. 2).

Esta propuesta despliega, a su vez, la CD en dos competencias. Por un
lado, se encuentra la CD Instrumental, la cual es definida a través de las
competencias ACTIC para la ciudadania (Orden PRE/18/2016, 2016) y es posible
certificar acreditativamente mediante la superacion de una prueba.

Por otro lado, la CD Metodoldgica queda relacionada con las habilidades
didacticas y metodoldgicas de los docentes y aparece desplegada en cinco
dimensiones (Departament d’Ensenyament, 2018, p. 13): disefio, planificacion e
implementacion didactica; organizacion y gestion de espacios y recursos
educativos; comunicacion y colaboracion; ética y civismo digital y desarrollo
profesional.

Una vez definidas la CD de los actores del proceso de aprendizaje
vamos a presentar los factores que facilitan la integracion de las TIC en los
centros educativos.

3. Factores que favorecen la integracion de las TD en los centros

Para hablar de las estrategias docentes que facilitan la integracion de las TD
es necesario contextualizar cuales son los factores organizativos y
metodoldgicos que facilitan la integracion de las TD en los centros.

Estos factores giran en torno a cuatro ejes: liderazgo de la integracion,
desarrollo profesional docente, gestion de las infraestructuras y usos
curriculares.
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El liderazgo es un factor basico para que los centros puedan desarrollar
la integracion de las TD de manera efectiva, en la linea de Area et al., (2018).
Este puede proceder del equipo directo, de la coordinacion o comision TAC.
Actualmente hay una tendencia del liderazgo distribuido, considerado como
aquel compartido entre diferentes integrantes de la comunidad educativa
(Harris y DeFlaminis), como un factor facilitador de la integracion de las TD.
Otro aspecto a destacar es la planificacion y organizacion explicitada en la
linea de Serarols, (2019) que se concreta en: integrar las TIC en todos los
proyectos y en la dotacion de centro; explicitar y compartir las normas y
politicas de uso: tomar decisiones de forma botén up y definir un plan de
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC). El “Plan TAC” es definido
como “un proyecto curricular de centro que tiene como objetivo uUltimo una
vision integral de las tecnologias en el centro y que persigue el desarrollo de
la CD del alumnado en un centro competente digitalmente” (Alonso, 2015, p.
39).

El desarrollo profesional docente es otro factor clave para que los
centros puedan integrar las TD de manera efectiva tal como expresa Vazquez,
(2019) el cual se ha desarrollado a partir de seis factores: la predisposicion
docente, el desarrollo de la CD docente, la actualizacion docente, la
colaboracion, y la disposicion de tiempo. Cabe destacar que la colaboracion
docente se convierte en una estrategia formativa clave para favorecer el
desarrollo profesional en todas sus dimensiones (Burgess, 2018, Rubia y
Guitert, 2014). El trabajar colaborativamente ayuda a los docentes a
contagiarse del entusiasmo de sus compaiieros ante el uso de las TD (Miller,
2015), favoreciendo la vision positiva y la motivacion hacia el uso de las
mismas (Sancho y Padilla, 2016) y ayudando a superar las inseguridades
docentes respecto a la integracion de las TD para transformarlas en
oportunidades tal como indica Vazquez (2019).

La infraestructura es un factor decisivo con relacion a la integracion de
las TD en la que identificamos segun Serarols (2019): conectividad,
equipamientos, gestion de contenidos y seguridad. En este contexto, cabe
diferenciar entre factores relacionados con la adecuacion de la dotacion y las
estrategias para la adquisicion y el mantenimiento.

Los usos curriculares, en la linea de Serarols (2019) son otro factor
clave relacionado con el uso de las TIC en los procesos de aprendizaje. Estos
procesos, todos ellos de caracter metodoldgicos, integran: la secuenciacion de
la adquisicion de la TD del alumnado, las metodologias de trabajo y
consecuentemente sus actividades de aprendizaje, asi como la gestion del
aula, la evaluacion del alumnado, la atencion la diversidad y la relacion con el
entorno.

Teniendo en cuenta estos factores que favorecen la integracion de las
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TD en los centros educativos vamos a situar las estrategias docentes que se
ven potenciadas por las TD que favorecen la adquisicion de la CD de los
estudiantes.

4. Estrategias docentes que facilitan la adquisicion de la CD de los
estudiantes

Las TD tienen un potencial de oportunidades y limitaciones si las vinculamos al
entorno educativo y mas concretamente a la practica educativa del aula.

En el aula, para fomentar la adquisicion de la CD es importante abordar
el cambio de rol entre los actores en los procesos educativos, fomentando el
papel del docente como: disefiador, guia y acompafante, dinamizador de
procesos de interaccion y colaboracion y evaluador de procesos. Este rol se
complementa con el del estudiante como activo y protagonista, que aprende a
aprender de forma colaborativa (Romeu y Guitert, 2014).

Desde la vertiente curricular si nos centramos en un aprendizaje
basado en competencias implica, ademas de conocer, ser capaz de
comportarse, de convivir y actuar de manera especifica para dar respuesta a
demandas complejas (Aesaert et al., 2015).

La aplicacion de metodologias activas centradas en el alumno, con la
integracion de las TD y basado en un aprendizaje significativo y situado todo
ello favorece la adquisicion de competencias anteriormente planteadas
(Blanco, Ramos y Sanchez-Antolin, 2018).

Algunas de las metodologias activas mas aplicadas en las practicas
educativas actuales giran en torno a: el aprendizaje basado en problemas, el
aprendizaje por proyectos o el aprendizaje en retos. Dichas metodologias son
susceptibles a ver ampliado su potencial educativo mediante las
oportunidades generadas por las TD (Adell y Castafieda, 2015). A continuacion
presentamos en la Tabla 1 una descripcion basandonos en distintos elementos.

Tabla 1
Analisis comparativo entre el Aprendizaje Basado en Proyectos, Problemas y
Retos

Aprendizaje basado en  Aprendizaje basado en Aprendizaje basado en
Proyectos Problemas Retos

Aprendizaje Los estudiantes Los estudiantes Los estudiantes trabajan
construyen su adquieren nueva con maestros y expertos
conocimiento a través informacion a través del en sus comunidades, en
de una tarea aprendizaje autodirigido problematicas reales, para
especifica (Swiden, en problemas disefados desarrollar un
2013). Los (Boud, 1985, en Savin- conocimiento mas
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conocimientos

Baden y Howell Major,

profundo de los temas que

adquiridos se aplican 2004). Los estdn estudiando. Es el
para llevar a cabo el conocimientos propio reto lo que detona
proyecto asignado. adquiridos se aplican la obtencion de nuevo
para resolver el conocimiento y los
problema planteado. recursos o herramientas

necesarios.

Enfoque Enfrenta a los Enfrenta a los Enfrenta a los estudiantes
estudiantes a una estudiantes a una a una situacion
situacion problematica situacion problematica problematica relevante vy
relevante y relevante y normalmente abierta, para la cual se
predefinida, para la ficticia, para la cual no demanda una solucidn real.
cual se demanda una se requiere una solucidn
solucion (Vicerrectoria real (Larmer, 2015).
de Normatividad
Académica y Asuntos
Estudiantiles, 2014).

Producto Se requiere que los Se enfoca mas en los Se requiere que
estudiantes generen procesos de aprendizaje estudiantes creen una
un producto, que en los productos de solucién que resulte en
presentacion, o las soluciones una accién concreta.
ejecucion de la (Vicerrectoria de
solucion (Larmer, Normatividad Académica
2015). y Asuntos Estudiantiles,

2014).

Proceso Los estudiantes Los estudiantes trabajan Los estudiantes analizan,
trabajan con el con el problema de disenan, desarrollan vy
proyecto asignado de manera que se ponga a ejecutan la mejor solucién
manera que su prueba su capacidad de para abordar el reto en una
abordaje genere razonar Yy aplicar su manera que ellos y otras
productos para su conocimiento para ser personas pueden verlo y
aprendizaje evaluado de acuerdo a medirlo.

(Moursund, 1999). su nivel de aprendizaje
(Barrows y Tamblyn,
1980).

Rol del Facilitador y Facilitador, guia, tutor o Coach, co-investigador vy

profesor administrador de consultor profesional disefiador (Baloian,
proyectos  (Jackson, (Barrows, 2001 citado en Hoeksema, Hoppe y
2012). Ribeiro 'y  Mizukami, Milrad 2006).

2005).

Nota. Observatorio de Innovacion Educativa, Tecnoldgico de Monterrey (2015).

La evaluacion también es un aspecto critico en educacién y esta muy
ligado a las metodologias empleadas. Si aplicamos un aprendizaje por
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competencias con metodologias activas la evaluacion debe ser coherente.
Para que la evaluacion sea un instrumento que facilite el proceso de
aprendizaje de los estudiantes debemos potenciar una evaluacion formativa
que no evalué solo los resultados sino también el proceso de aprendizaje del
alumnado. La evaluacion continua pude facilitar esta propuesta evaluativa
centrada en el proceso fomentando feedback del docente. Ademas podemos
dar un papel activo al estudiante en la evaluacion mediante procesos de
autoevaluacion y coevaluacion de sus compaferos. En este caso las TD
suponen una oportunidad dado que posibilitan la generacion de feedback del
docente inmediato y formularios de autoevaluacion y coevaluacion (Prat i
Ojando, 2015).

Fomentar la colaboracion en el caso de los estudiantes es un
mecanismo efectivo para promover el conocimiento que integrando las TD
colaborativas favorece, a su vez, el desarrollo de la CD (Pérez- Mateo y
Guitert, 2014). Las practicas educativas con integracion de aprendizaje
colaborativo han ido incrementandose en las aulas (Johnson, Adams Becker,
Estrada y Freeman, 2015), pues “saber trabajar en grupo para conseguir
objetivos comunes aparece como una competencia transversal de aprendizaje
en todos los niveles educativos” (Garcia-Valcarcel y Tejedor, 2018, p. 156).

La colaboracion entre docentes es otra estrategia que ha tenido gran
influencia en las practicas innovadoras, pues gracias a él los docentes se han
formado y actualizado y se han sentido motivados y acompanados para
desarrollar sus propias experiencias (Rubia y Guitert, 2014).

La vision transformadora e innovadora de los docentes, incorporando
metodologias activas y colaborativas basadas en el uso pedagogico de laTD y
orientadas a la adquisicion de competencias, puede favorecer la adquisicion de
las competencias digitales para dar respuesta a las necesidades de la
sociedad actual.
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Resumen

Este trabajo se enmarca en el proceso de elaboracion de la tesis doctoral
“Representacion del migrante en las series infantiles”. Este estudio persigue el
objetivo de analizar la imagen con la que se representa al migrante en las
series infantiles, asi como su discurso social implicito. Buscando identificar
que estereotipos se emiten a través de estos programas ya que estos llegan a
afectar la psiquis social y condicionan el auto-concepto. Dentro de la
metodologia utilizada para desarrollar este proyecto consideramos que el
método que mejor se ajusta es el Analisis Critico del discurso, pues nos
permitird describir de manera objetiva, tanto cualitativa como
cuantitativamente la representacion de los migrantes y el discurso implicito
que se reproduce en las series seleccionadas. De las fases de elaboracion de
dicha investigacion, nos encontramos en la fase de revision del estado de la
cuestion para adquirir un conocimiento adecuado sobre el objeto de estudio.
Ademas, tratamos de construir un instrumento que permita la recopilacion de
la informacion a través de la observacion y analisis critico de la muestra
seleccionada, asi como del discurso que el objeto de estudio promueve. Ante la
situacion actual de exposicion continua a los medios, las instituciones
educativas y las familias deben preocuparse por la calidad de los programas
infantiles, ya que estos “cultivan” la manera de percibir la sociedad al
establecer representaciones mentales, actitudes y creencias que alteran la
concepcion de la realidad.

Palabras clave: Representacion, Estereotipos, Migrantes, Medios de
comunicacion, Infantil.
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1. Introduccion

Educar / ensefar, se relaciona con acompanar a los estudiantes y sembrar en
estos una consciencia de si mismos en relacion con el mundo, siendo
necesario atender la singularidad de cada uno (Arnaus Moral, 2017). Segun la
Ley Organica 2/2006, “la educacion es el medio mas adecuado para construir
su personalidad, desarrollar al maximo sus capacidades, conformar su propia
identidad personal y configurar su comprension de la realidad, integrando la
dimension cognoscitiva, la afectiva y la axioldgica” (p.4).

En este sentido la escuela no es la Unica que educa, ya que existe una
educacion informal a través de los medios de comunicacion, segun
Morduchowicz (2004), el enfoque socializador de los medios de comunicacion
los convierte en “pedagogias publicas”; ya que “ese mundo tan radicalmente
construido, tiene una gran fuerza persuasiva. Por tanto, puede influirnos mas
que lo que nos influyen los hechos reales. Las imagenes gozan de un
extraordinario poder emotivo” (Aguilar, 1998, p. 47).

Los medios de comunicacion al plasmar sentimientos, pasiones y
problemas del vivir cotidiano y conectan con las dimensiones personales de
los sujetos de forma profunda. Asi se provocan sentimientos, valoraciones y
cambios de percepcion de la realidad en las personas. El publico infantil, por
su parte, se ve afectado de forma mas directa a causa de una exposicion mas
continua a los medios de comunicacion, ademas de encontrarse en una etapa
de desarrollo fisico y mental, donde se construyen habitos y actitudes
(Sanchez-Labella Martin, 2016).

Tomando como base el valor socializador de los medios y el valor
educativo de la diversidad y la inclusion (Sanchez-Labella Martin, 2018), es
importante que cada nifo y niha desde el inicio de sus experiencias tenga
acceso a un entorno que valore favorablemente la diversidad en todas sus
formas, respetando otras realidades y visiones del mundo. Desde temprana
edad las nihas y ninos perciben las diferencias de etnia, el color de piel,
género, lengua, acentos y habilidades fisicas, entre otras caracteristicas,
diferentes a las propias (Hinojosa & Wilson-Daily, 2015).

Habiendo aclarado esto, nos preocupa que la construccion de la imagen
del migrante esta intimamente conectada a la “construccion simbdlica de su
realidad”, y que a través del discurso de los medios se establece una conexion
socio-cognitiva entre lo mitico y lo real (Retis, 2004). Es un colectivo asociado
de forma constante solo a la violencia y a problemas econdmicos y culturales
(van Dijk, 1997).
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2. Objetivos

El objetivo de esta investigacion es analizar la imagen que se presenta del
migrante en las series infantiles, asi como su discurso social implicito.
Buscando identificar que estereotipos se emiten a través de estos programas
ya que estos llegan a afectar la psiquis social y pueden condicionar el auto-
concepto. Dado que la identidad y su desarrollo estd conectado a la
construccion de narrativas del yo internalizadas, que proveen a nuestras vidas
de propdsito (McAdams, 1985, 1993, 1996).

3. Metodologia

Este proyecto nos situa ante una investigacion de caracter multidisciplinar, es
decir que necesitard aportaciones de distintas disciplinas que estudian el
mismo objeto (Moragas, 1981), areas de conocimiento como la psicologia, la
educacion, la educomunicacion y las narrativas audiovisuales.

La metodologia seleccionada es el andlisis critico del discurso, que se
encarga del estudio de los mecanismos con los cuales el abuso del poder, el
dominio y las desigualdades son reproducidos a través del texto y habla en
contextos sociales, contribuyendo de manera eficaz a la resistencia contra la
desigualdad social (Van Dijk, 1999).

Poder observar y decodificar la educacion que se transmiten por medio
de las narrativas audiovisuales de las series infantiles requiere de la
elaboracion especial de herramientas de recogida de informacion. Para esto
comenzaremos el Proyecto con la construccion de un instrumento para el
estudio estructural y tipoldgico de la muestra, basandonos en el trabajo de
Vladimir Propp (1928) sobre la estructura narrativa de los cuentos. Ademas, se
agregara parametros como el andlisis de los personajes, los roles
interpretados, el relato, el discurso y el andlisis de la narrativa audiovisual,
para enriquecer la sistematizacion e interpretacion de la informacion obtenida.

3.1. Muestra

Nos servimos de los informes de la Asociacion para la Investigacion de Medios
de Comunicacion (AIMC), en concreto su quinto estudio AIMC Nifn@s (2018),
para la seleccion de las series. De las cuales se seleccionaran 3 temporadas
de cada serie (principio, medio y fin), para realizar un andlisis del discurso de
forma diacronica.
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3.2. Procedimientos

« Fase de revision del estado de la cuestion: para obtener un
conocimiento adecuado sobre el objeto de estudio, se buscara
informacion tomando como guia los objetivos de la investigacion, para
analizar y sintetizar la situacion actual del consumo de programas y
series infantiles y la calidad de los mismos.

« Fase de observacion y andlisis: después de revisar los informes de
medios AIMC de tematica infantil, y atendiendo a los supuestos teoricos
analizados se identificard y preseleccionara el material de analisis,
finalizando con la seleccidon de la muestra representativa del estudio.

» Fase de disefio y elaboracion de las herramientas de analisis: en esta
fase se procedera a desarrollar un instrumento de recolecciéon de
informacion a través de la observacion y analisis critico de la muestra
seleccionada.

» Fase de aplicacion del instrumento y redaccion de conclusiones. se
finalizara con el analisis de la muestra representativa, exponiendo los
datos obtenidos y presentando las conclusiones pertinentes.

4. Hallazgos mas significativos

De acuerdo con nuestra revision del estado del arte, los medios de
comunicacion como la television son capaces de influir y modificar nuestras
actitudes, afectando a toda una generacion (Montero, 2005; Medrano &
Palacios 2008; Medrano, Martinez de Morentin & Pindado, 2014; Santana Mejia,
Martinez de Morentin, & Medrano Samaniego, 2018). Estos medios colaboran
en la creacion de la imagen social y la percepcion que se puede tener del
mundo (Gerbner, 1996; Signorielli, Morgan, Gross y Gerbner, 1996).

En nuestro analisis tedrico observamos que distintos autores como
Buckingham (1987), Cohen (2006) y Klimmt, Hartmann y Schramm (2006), al
examinar los efectos de los contenidos de ficcion, exponen que los personajes
y las tramas que los rodean y los diferentes recursos narrativos y
audiovisuales que se utilizan en la construccion de una serie o programa
televisivo, despliegan una influencia y sugestion muy poderosa sobre los
espectadores, tanto moral como emocional.

En la bibliografia nacional e internacional, se pueden encuentran
trabajos que coinciden sobre la influencia que tienen los productos
audiovisuales como las series infantiles, peliculas y programas, ademas de
afirmar que los medios de comunicacion no solo buscan reflejar la realidad,
sino construirla. Dentro de estos se destacan: Para leer al pato Donald
(Dorfman & Mattelart, 1978); Cultura infantil y multinacionales (Steinberg &
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Kincheloe, 1997); El ratoncito feroz: Disney o el fin de la inocencia (Giroux,
2001); Del texto a la imagen (San Martin, 1997); asi como el estudio de Silvia
Molina y Vedia (1998) sobre las influencias culturales de Disney en la vida
cotidiana en México; y la investigacion de Gonzalez, Villasuso y Rivera (2012)
donde se analiza el impacto las peliculas de princesas en la socializacion de
las ninas.

Igualmente, podemos analizar que recientemente, el internet ha pasado
a ser la principal via de consumo audiovisual, gracias al desarrollo de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC). Canales tematicos
dirigidos al publico infantiL han pasado sus contenidos a la web, con
plataformas exclusivas para el publico infantil. La no linealidad e inmediatez al
acceso de contenido de entretenimiento infantil provocan que Internet sea un
medio activo, ya que concede autonomia y libertad para acceder sin importar
el dispositivo o el momento (Sanchez-Labella Martin, 2016).

Ante la situacion actual, de continua exposicion a los medios, las
familias y las instituciones educativas deben prestar atencion a la calidad de
las series o programas infantiles, pues estos “cultivan” la manera de percibir
la sociedad al establecer representaciones mentales, actitudes y creencias
que alteran la concepcion de la realidad (Sanchez-Labella Martin, 2017);
teniendo gran peso en la creacion de la opinion publica y la conciencia
colectiva (Caffarel, 2005).

Consideramos que existe la necesidad de seguir examinando la
representacion y el discurso que se construye de los migrantes en las series
infantiles. Asimismo, es preciso promover desde la escuela una conciencia
critica por medio de una alfabetizacion mediatica adecuada. De esta forma, se
proporciona a las representaciones de un valor educativo al descifrarlas,
criticarlas y reescribirlas, consiguiendo educar nifias y nifios criticos y con una
vision mas acertada de la realidad (Cantillo Valero, 2015).
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Resumen

La tecnologia ha contribuido a un importante cambio en la sociedad a todos los
niveles, introduciéndose en nuestras vidas. En el mundo educativo, ha influido
en los procesos de ensenanza-aprendizaje, teniendo un papel destacado en
los centros de educacion especial. La tecnologia educativa ha favorecido por
una parte las habilidades comunicativas del alumnado con discapacidad
intelectual, mejorando la interaccion con los demas y con su entorno, a través
de herramientas tecnoldgicas como productos de apoyo en los Sistemas
Alternativos y Aumentativos de Comunicacion (SAAC), (tablets, moviles,
ordenadores portatiles..). Por otro lado, esta potenciando el acceso a los
aprendizajes curriculares a través de soportes tecnoldgicos (ordenadores,
pizarras digitales, pantallas interactivas...) y la digitalizacion curricular de los
materiales (mediante diferentes plataformas educativas, juegos on-line, apps,
etc). Todo esto ha contribuido a la adaptacion individualizada del aprendizaje,
asi como a mejorar la autonomia en funcion de las necesidades y capacidades
de los diferentes alumnos y alumnas, desde una perspectiva lidica, flexible, y
muy motivadora. El alumnado de los CEE es la parte de la poblacion escolar
que mayor necesidad de adaptaciones precisa, por lo que la tecnologia es y
debe seguir siendo una herramienta que potencie sus capacidades con el
objeto de mejorar su calidad de vida y que puedan participar de forma activa
en la sociedad, como ciudadanos de pleno derecho.

Palabras clave: Centros de Educacion Especial, Tecnologia educativa, Sistemas
Aumentativos y Alternativos de Comunicacion (SAAC), Digitalizacion
Curricular, Productos de Apoyo.
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1. Tecnologia Educativa en los CEE

La revolucion tecnologica que hemos experimentado en los Ultimos afios ha
facilitado que numerosos dispositivos digitales se hayan introducido en
nuestra rutina diaria, formando parte esencial de nuestras vidas, llegando
incluso a ser imprescindibles.

Este uso cada vez mas generalizado de la tecnologia en los diferentes
contextos, ofrece oportunidades para que las personas con discapacidad
tengan acceso a productos que pueden influir de manera relevante en sus
posibilidades de desarrollo personal, participacion y calidad de vida.

Asi pues, citando textualmente a Ortega y Chacdn (2007):

Las TIC son herramientas que permiten el desarrollo personal, la
realizacion de actividades y el disfrute de situaciones desde su propia
individualidad, asi como para su participacion plena y activa de las
actividades de su entorno, estos nuevos medios repercutiran entonces
de manera directa en la forma en que las personas con alguna
discapacidad puedan desarrollar una vida mas activa y autonoma,

aumentando de esta manera su dignidad y autoconsideracion.

En este sentido, los centros educativos no se han quedado atras a la
hora de introducir en sus aulas dichas tecnologias. En concreto, los centros de
educacion especial llevan una importante trayectoria en la utilizacion de la
tecnologia con el objeto de potenciar la autonomia e independencia, mejorar la
calidad de vida y el desarrollo global del alumnado que escolarizan.

Cabe destacar que el uso de ordenadores, pizarras digitales y pantallas
interactivas nos ha abierto un abanico de oportunidades para organizar el
trabajo curricular de nuestro alumnado. Ademas, el incremento de dispositivos
que permiten el acceso a dichos soportes, han facilitado la participacion del
alumnado en la dindmica escolar. Asimismo, la tecnologia ha contribuido
también a la mejora de las habilidades comunicativas de las personas con
discapacidad, a través de comunicadores electrdnicos y una amplia oferta de
software, que permite implementar sistemas alternativos y aumentativos de
comunicacion.

Por tanto, la tecnologia se ha convertido en un medio muy importante
para el desarrollo de las areas curriculares en los centros escolares,
especialmente en el acceso a los aprendizajes de tipo académico-funcional, al
tiempo que ha ido adquiriendo un papel fundamental en la mejora de la
comunicacion de las personas con discapacidad.

Asi pues, para el alumnado con necesidades educativas especiales, el
uso de la tecnologia conlleva una doble vertiente. Por un lado, favorece su
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relacion e interaccion con el medio que le rodea, mejorando su autonomia,
habilidades sociales y comunicacion con dicho entorno. Y por otro, se convierte
en un elemento de acceso a los aprendizajes escolares, con importante
componente motivador, que facilita el trabajo de aspectos concretos del
curriculum y, en consecuencia, incide positivamente en el proceso de
ensenanza- aprendizaje.

1.1 Tecnologias para mejorar la comunicacion

Hay que destacar que el auge de teléfonos maviles, tablets y otros
dispositivos portatiles ha supuesto una verdadera revolucion, llegando a
incorporarse a nuestras vidas como un elemento indispensable en muchas
ocasiones. Ademas, sus posibilidades de uso han aumentado, siendo una de
ellas la implementacion de Sistemas Alternativos y Aumentativos de
Comunicacion (SAAC), entendidos como formas de expresion distintas al
lenguaje oral, y que tienen como objetivo compensar las dificultades de
comunicacion de muchas personas con diversidad funcional.

Por tanto, a lo largo de la ultima década, el volumen de la oferta
tecnologica se ha incrementado considerablemente, favoreciendo que se
reduzcan costes y permitiendo la accesibilidad a un mayor porcentaje de
poblacion. Por otra parte, el aumento de la oferta tanto de dispositivos como
de software, permite ajustar e individualizar al maximo el sistema de
comunicacion a las caracteristicas de cada persona, aspecto que hace afios se
complicaba al ser la oferta mas limitada.

También cabe destacar que estos soportes digitales se van disefiando
cada vez mas ligeros y con una amplia gama de accesorios, lo cual facilita su
transporte, asi como su proteccion. Asimismo, el hecho de que estos
dispositivos permitan la conectividad mediante wifi o bluetooth, o la
incorporacion de tarjeta de datos para una conexion directa, posibilita el
acceso a internet de manera generalizada, pudiendo actualizar, sincronizar,
ejecutar en linea, etc.

Los aspectos descritos nos situan en un contexto favorable que propicia
que cada vez mas personas con dificultades comunicativas puedan
interaccionar con éxito en los diferentes entornos, y mejorar, en consecuencia,
su inclusion social y calidad de vida.

Es por ello que la implementacion de un sistema de comunicacion
alternativo o aumentativo mediante la ayuda de tecnologia suele ofrecer una
serie de ventajas que debemos tener en cuenta:

- Normalizacion: emplear un dispositivo que de forma cotidiana utiliza
cualquier persona, no solo permite la participacion y la inclusion, sino
que posibilita hacerlo de una manera normalizada.
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- Incremento del vocabulario: el hecho de que un software o aplicacion
permitan manejar un volumen de imagenes considerable que no
aumenta el tamafio del soporte fisico, facilita el transporte del
comunicador asi como el acceso al vocabulario de una manera mas
rapida, evitando los inconvenientes que supone trasladar a todos los
contextos un comunicador tradicional (carpesano o carpeta de
comunicacion), la pérdida de imagenes y sus consecuencias, la
desorganizacion de las categorias del vocabulario al colocar imagenes
donde no corresponde.

— Salida de voz: los comunicadores digitales ofrecen diferentes opciones
de configuracion de salida de voz, aspecto que resulta muy relevante y
motivador para el alumnado no verbal sin posibilidades de desarrollar
lenguaje oral y que normaliza también el acto comunicativo. En este
sentido, hacer hincapié en la mejora cualitativa de los sintetizadores de
voz, en los ultimos afios, y la posibilidad de personalizarlos segun edad
y sexo del usuario es un aspecto importante en la implementacion de un
SAAC.

- Motivacion: los soportes digitales suelen tener un componente
motivador mucho mayor que los soportes analdgicos para el alumnado
que utiliza un SAAC.

No obstante, tal y como nos recuerda Luis Pérez al hablar de
comunicacion aumentativa y alternativa, en el marco del curso ofrecido por la
Fundacion Orange Apps para autismo, estas ventajas deben reflejarse a la
hora de implementar un comunicador mediante un dispositivo digital frente a
un SAAC analdgico ya existente. En caso contrario, no se debe iniciar dicho
proceso. Asimismo, si se toma la decision de implementar un SAAC sobre un
nuevo soporte para la persona, no conviene restringir otras formas de
comunicacion funcional ya existentes, asi como permitir la compatibilidad
entre comunicadores digitales y SAAC tradicionales.

Retomando el argumento del auge de la tecnologia, Clara Delgado (2012)
nos indica que “el desarrollo de la tecnologia esta poniendo a disposicion de
las personas con discapacidad un amplio abanico de opciones para
seleccionar el software/dispositivo mas adecuado a sus demandas y adaptado
completamente a sus necesidades”.

También subraya Delgado que, a consecuencia de este auge, debemos
actualizar, tanto profesionales como usuarios, nuestros conocimientos sobre
los productos que van apareciendo en el mercado. De esta manera, podremos
explotar al maximo sus prestaciones.

Asi pues, dado que disponemos de una amplia gama de comunicadores,
asi como de software o aplicaciones, elegir la opcion mas adecuada para cada
persona comporta la toma de una serie de decisiones que se han de sustentar
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en una valoracion de las caracteristicas de la persona, asi como de su
contexto, con el objeto de dar respuesta a las necesidades comunicativas que
presente. En consecuencia, para que la persona pueda comunicarse de una
forma lo mas funcional posible y se convierta en un potencial usuario de un
SAAC, contemplaremos los siguientes aspectos:

Acceso tanto al dispositivo como al software/aplicacion: hay que valorar
las capacidades motrices/visuales de la persona y si va a necesitar que
el software presente algunas caracteristicas especificas que no
contemplan todos los programas como puede ser el uso de un sistema
de barrido, o si requiere de algun producto de apoyo para el manejo del
dispositivo: pulsadores, control mediante la mirada, carcasas...
Habilidades relacionadas con la propia tecnologia: qué experiencia
previa tiene la persona con la tecnologia, como se maneja para utilizar
el soporte digital de manera auténoma, si es capaz de usarlo
adecuadamente y si necesita algun tipo de protector especifico,

Coste economico: hay que tener en cuenta las posibilidades economicas
de la persona con relacion al soporte fisico y al software mas adecuado
a sus caracteristicas y necesidades, contemplando las opciones a
ayudas econdmicas disponibles.

Capacidades cognitivas: en funcion de las habilidades de tipo cognitivo
que presente la persona, podremos organizar el diseno del
comunicador en cuanto a complejidad o ausencia de la misma.
Habilidades de comunicacion y lenguaje: debemos valorar la intencion
comunicativa de la persona, de qué manera se expresa, finalidad con la
que se comunica, si comprende palabras y expresiones, vocabulario que
gestiona, si ha desarrollado la lectoescritura y de qué manera, nivel de
espontaneidad..

Edad cronoldgica: este aspecto es relevante a la hora de seleccionar un
dispositivo u otro, teniendo en cuenta el tamaio.

Transporte: se debe valorar la viabilidad para que el dispositivo vaya
siempre con el usuario en todos los contextos. Por ejemplo, si la
persona se desplaza en silla de ruedas y precisa de un soporte o si por
el contrario se desplaza con autonomia, y hay que contemplar de qué
manera podra llevarlo consigo de forma comoda y segura.

1.2 Tecnologias y materiales didacticos digitalizados para el proceso
ensefanza- aprendizaje
La segunda vertiente que se expone en esta ponencia es la relacion

entre la tecnologia y la digitalizacion curricular, ya que esta favorece vy facilita
la adquisicion y consolidacion de aspectos curriculares. Hay que tener en
cuenta que el alumnado de los centros de educacion especial, ademas de tener
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una discapacidad intelectual, puede tener asociada una discapacidad sensorial
o fisica, por lo que los materiales y recursos ordinarios y/o tradicionales
pueden ser un handicap para la adquisicion de aprendizajes concretos,
especialmente académicos. Por tanto, las herramientas clasicas para trabajar
la escritura (lapiz y papel) han sido desplazadas por los recursos digitales,
dando una opcion para el trabajo diario, tanto en grupo como de forma
individualizada. De esta manera, se genera una oportunidad de mejora en el
acceso a contenidos curriculares, especialmente con relacion a las areas
instrumentales, y mayores oportunidades de éxito en el proceso de
ensenanza-aprendizaje.

En las tutorias de los CEE, se trabaja en gran grupo a través de las
pizarras digitales, y de las pantallas interactivas. Estas herramientas
fomentan el trabajo grupal, interactivo y cooperativo, suponiendo un elemento
motivador para todo el alumnado. A través de estas se trabajan aspectos
diversos, tales como actividades de nivel mas basico de causa-efecto, hasta
aspectos mas elaborados de lectoescritura, matematicas, ciencias sociales y
naturales, lenguaje, musica, etc. Dando respuesta a alumnos/as con mayor
afectacion cognitiva y motriz hasta a aquellos mas auténomos.

Podemos mencionar el programa notebook, para la confeccion de
actividades segun las necesidades del aula y del alumnado, para las pizarras
digitales, aunque existen multitud de software en funcién de la marca de la
PDI. Y las apps, para las pantallas interactivas, dado que funcionan a través del
sistema operativo Android. Y en ambos casos el acceso a infinidad de recursos
on line, cuando hay una buena conexion a Internet.

Asimismo, el trabajo grupal a través de la digitalizacion curricular
fomenta, ademas, aspectos sociales como la espera (tan importante en
nuestro alumnado con discapacidad) el respeto del turno, la autoestima (como
valoracion grupal del trabajo bien hecho), etc. y todo desde una metodologia
ludica.

Por otra parte, trabajamos a través del ordenador o de la tablet de
forma individual o en pequefos grupos. Especialmente, en los gabinetes de
audicion y lenguaje es mas facil este tipo de trabajo dado el nimero de
alumnos/as por sesion.

Desde hace muchos afios, los juegos didacticos informaticos nos han
ayudado a reforzar de una forma mas motivadora los aprendizajes del
curriculum.

Podemos destacar JClic, un recurso didactico digital para ordenador de
caracter gratuito que sirve, por un lado, como banco de actividades divididas
por areas, niveles e idiomas, y, por otro, como una herramienta para el disefio
de las mismas.

También disponemos de otros recursos como la Plataforma Interactiva
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y Cooperativa de Apoyo al Aprendizaje (PICAA) para la inclusion del alumnado
con discapacidad en el contexto de los centros de Educacion Especial, como
nos indica Pegalajar Palomino y Colmenero Ruiz (2012), quienes la definen
como:

Una herramienta que, en manos del docente, se ha de convertir en
mediadora del aprendizaje del alumnado y facilitar la tarea del profesor,
tanto en lo que se refiere a la planificacion como al desarrollo y
evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se trata de un
sistema disefiado para la creacion de actividades de aprendizaje y de
comunicacion, dirigido fundamentalmente a la atencion a la diversidad
funcional del alumnado en los niveles cognitivo, visual y auditivo.

Igualmente, podemos destacar la app gratuita Tiny Tap que nos permite
el disefio de actividades personalizadas para el alumnado. Ademas de la app,
tenemos la posibilidad de acceder a su pagina web en la que encontramos un
gran numero de actividades creadas por otros autores a nuestra disposicion.
Las actividades de esta web se han disenado en diferentes idiomas y teniendo
en cuenta la edad de los posibles usuarios. Otro aspecto importante a tener en
cuenta es la posibilidad de compartir las actividades en diferentes redes
sociales o blogs personales.

Por otra parte, disponemos en la red, de aplicaciones concretas
destinadas al alumnado de educacion especial. Podemos destacar, #SoyVisual,
de la fundacion Orange, como una de las mas completas para trabajar con
alumnado con TEA. Pero existen multiples aplicaciones tanto gratuitas como
de pago, para sistema operativo android y/o 10S. Mediante ellas se pueden
trabajar contenidos curriculares de las diferentes areas especificadas en
nuestra normativa, tales como: conciencia fonoldgica, discriminacion auditiva y
visual, morfosintaxis, gramatica, lectoescritura, emociones, conceptos
temporales y espaciales, numeracion, operaciones matematicas, seriaciones,
atencion, memoria, pragmatica, etc. Algunas de estas apps son: logoword,
José Aprende, HybridPlay, Proyect@ emociones2, iSecuencias, Sigueme,
Pequejuegos, Emparejar (Match it up 12 y 3), Aprende a deletrear y Escribir,
PROLEXyCO..., para trabajar en las aulas aprendizajes curriculares.

Asimismo, encontramos otras aplicaciones o webs para trabajar
aspectos no curriculares, pero no por ello menos importantes, ya que facilitan
la vida diaria de los usuarios: por ejemplo, agendas digitales con pictogramas
(In-TIC Agenda, Dia a Dia, Dictapicto), recursos para anticipar situaciones
médicas (Doctor TEA), etc.

Otro aspecto también relevante, enfocado a la generalizacion de los
aprendizajes y situaciones especificas, es la utilizacion de la realidad virtual.
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Actualmente, el coste econdomico puede ser elevado, por lo que aln estan
iniciando su camino en el mundo de la educacion especial, pero pensamos que
a medio/largo plazo sera un recurso pedagdgico muy utilizado en nuestras
aulas.

Cabe senalar que algunos productos de apoyo y programas
especializados han reducido su coste con el paso de los anos, existiendo en la
actualidad una amplia oferta y muchos recursos gratuitos. Ademas, internet y
las redes sociales estan favoreciendo su uso, su expansion y la disminucion de
costes. Un ejemplo podria ser los programas pictograficos como el
Boardmaker o Comunicate in Print, que en la actualidad se ha sustituido por
los recursos gratuitos que nos ofrece ARASAAC.

Por otra parte, en un futuro no muy lejano, las impresoras 3D también
ayudaran a abaratar costes y proporcionaran materiales y productos para
facilitar la accesibilidad a nuestro alumnado.

a) Adaptaciones de acceso

Es importante mencionar que, ante la diversidad que encontramos en
nuestras aulas, tendremos que tener en cuenta las caracteristicas de nuestro
alumnado, especialmente cuando contamos con problemas motrices, dado que
se tienen que realizar adaptaciones para poder utilizar el ordenador, o la
tablet como medio de aprendizaje, a través, de las propias herramientas de
accesibilidad de los mismos dispositivos, de teclados adaptados, ratones de
doble entrada, josticks, licornios, productos de apoyo a través de la mirada (ej:
Eva facial Mouse, Tobii, Irisbond...), férulas, punteros, conmutadores.., para
facilitar el acceso al mismo. En ocasiones, las personas también podemos
realizar esta funcion, cuando las necesidades del alumno/a lo requieren.

Estos productos de apoyo pueden tener un coste variable segun el
producto que se necesite. Para la seleccion de los mismos, sera importante
contar con la valoracion de un fisioterapeuta y de un terapeuta ocupacional, si
fuera posible, para poder identificar el resto motor mas efectivo, asi como el
producto de apoyo mas adaptado a las caracteristicas del alumno/a.

2. Reflexiones finales

A modo de conclusion, es importante destacar las posibilidades que nos ha
ofrecido la tecnologia en el medio educativo, tales como:
- Fomentar la autonomia y la independencia de los alumnos/as.
- Individualizacion de la educacién, ya que se pueden adaptar a las
necesidades y demandas de cada alumno/a.
— Ofrecer un feedback inmediato.
- Favorecer la comunicacion y la interaccion social.
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— Se pueden repetir las actividades cuantas veces sean necesarias.

— Supone una herramienta muy motivadora para el alumnado.

— Se puede adaptar a todas las necesidades de los alumnos y alumnas.

- Individualizacion de la educacion de una forma rapida y eficaz.

— Permite acceder a la informacion, de una forma accesible.

— Flexibilidad. Los estudiantes pueden seguir ritmos distintos en su
aprendizaje teniendo contenidos adicionales o materiales de apoyo
dependiendo de las necesidades.

- Mejora la atencion ante la exposicion de actividades mas atractivas.

La incorporacion de la tecnologia en la educacion no solo aporta
beneficios al alumnado sino también a los profesionales. El uso de la
tecnologia ayuda a la optimizacion de las tareas de los docentes y hace el
trabajo mas atractivo, llegando a ser mucho mas eficientes en su labor diaria.
Por tanto, las nuevas tecnologias han facilitado el trabajo de los profesionales,
puesto que, antes de la implementacion de las mismas en el mundo de la
educacion, elaborar materiales didacticos individualizados que respondieran a
las necesidades del alumnado de educacion especial, que no cubrian los
materiales estandarizados, suponia una inversion importante de tiempo y de
esfuerzo. Actualmente el uso de las nuevas tecnologias y la digitalizacion de
materiales curriculares permite individualizar y personalizar al maximo la
respuesta educativa, de una forma rapida y eficaz, al tiempo que posibilita
compartirlos con todos los agentes educativos que intervienen con el
alumnado (escuela, familia, profesionales externos, etc.).

En la actualidad, el uso de las tablets como herramienta de aprendizaje
se ha incrementado considerablemente, debido a las mejoras tecnoldgicas, la
reduccion de costes y el aumento de la oferta. Ademas, las diferentes
aplicaciones, en educacion especial, han supuesto una revolucion docente, ya
que han ayudado a individualizar el aprendizaje, y mejorar aspectos concretos
a trabajar con nuestro alumnado, adaptado a las diferentes capacidades y
necesidades de los mismos.
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Resumen

El impacto de las tecnologias en la sociedad actual es uno de los principales
cambios que han revolucionado todos los ambitos de la vida, incluyendo el
educativo. Las escuelas de hoy en dia estdn dotadas con dispositivos
tecnologicos y se ha ampliado el uso de diferentes materiales didacticos, que
ahora van mas alld del libro de texto, que parece estar perdiendo la
hegemonia. En estas lineas, se presenta un analisis multicaso realizado en
siete escuelas de tres Comunidades Autonomas (Galicia, Comunitat Valenciana
y Canarias). El objetivo fundamental fue conocer los usos de materiales
didacticos digitales que realizan docentes y alumnado en diferentes materias e
identificar los puntos fuertes y débiles de la introduccion de tecnologia en la
escuela. Los resultados muestran que en las aulas de los Ultimos cursos de la
Educacion Primaria se utilizan gran variedad de materiales didacticos
digitales, desde libros de texto hasta aplicaciones para trabajar la
programacion. Asimismo, estos materiales permiten atender a la diversidad y
a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, facilitan el acceso a gran
cantidad de informacion complementaria mediante enlaces e hipervinculos y
motivan al alumnado. No obstante, el profesorado manifiesta la necesidad de
combinar estos recursos digitales con otros materiales impresos o
manipulativos. En los centros analizados, docentes y alumnado crean y
adaptan materiales digitales con el fin de contextualizarlos a la realidad en la
que se encuentran a pesar de que para realizar estas tareas afirman necesitar
gran cantidad de tiempo, y una formacion técnica y pedagdgica adecuada.

Palabras clave: Materiales Didacticos Digitales, TIC, Educacion Primaria,
Estudio Multicaso.
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1. Introduccion

En la actualidad, en las aulas de Educacion Primaria conviven tecnologias
digitales en multiples formatos (ordenadores portatiles, tabletas, iPads, entre
otros) con materiales didacticos digitales (MDD). Su utilizacion en el dia a dia
permite formar a alumnado competente en la sociedad del siglo XXI que sea
capaz de dar respuesta a los nuevos retos que en ella se plantean. En esta
linea, el proyecto Escuel@ Digit@l (EDU2015-64593-R), financiado por el
Programa Estatal de Investigacion, Desarrollo e Innovacion Orientada a los
Retos de la Sociedad en la convocatoria de 2015, pretende analizar el estado
actual de la produccion, distribucion y utilizacion pedagdgica en las aulas de
estos MDD destinados a la Educacion Primaria en tres Comunidades
Autonomas (Galicia, Comunitat Valenciana y Canarias).

Por otro lado, es importante resaltar que el uso de los MDD en las aulas
estd influenciado por las politicas respecto a las TIC que adoptan las
administraciones educativas de cada Comunidad Autonoma. Por ello, a
continuacion, se resumen las principales caracteristicas de estas politicas en
Galicia, Comunitat Valenciana y Canarias (Sanabria, Alvarez y Peirats, 2017).

1.1 Galicia

En la Comunidad Auténoma gallega la introduccion del proyecto Escuela
2.0 en los centros educativos se concreta en el Proyecto Abalar (destinado a
5°- 6° de Primaria y 1°- 2° de ESO). Esta iniciativa comienza en el curso 2010-
2011 y su principal objetivo consiste en dotar de materiales e infraestructuras
a las aulas (ordenadores portatiles, pizarras digitales, proyector, armario de
carga y red wifi).

Posteriormente, en el curso 2014-2015, se implanta el Proyecto E-dixgal
cuyo objetivo es la difusion y utilizacion de libros de texto digitales y otros
MDD. En un primer momento tuvo la consideracion de proyecto experimental y
en él podian participar unicamente centros Abalar (al disponer de las
infraestructuras necesarias).

En la actualidad, este proyecto aporta una plataforma virtual con libros
de texto y MDD gratuitos de diferentes editoriales que el profesorado puede
combinar con recursos educativos abiertos. Los centros pueden solicitar
participar en E-dixgal, mediante una convocatoria anual de la Administracion,
en la que tienen que cumplir una serie de requisitos como: disponer de una
conectividad minima, elaborar un proyecto, impartir todas las materias de 5° y
6° de Primaria en modalidad digital, divulgarlo ante la comunidad educativa y
proponer a una persona que ejerza la coordinacion del proyecto.

1.2 Comunitat Valenciana
Desde mediados de los anos 80 del siglo pasado, en la Comunitat
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Valenciana se han llevado a cabo diferentes programas cuyo objetivo fue la
integracion de las TIC en las escuelas y, posteriormente, se desarrolld la
actual plataforma institucional Mestre a casa. Esta comunidad fue pionera en
la puesta en marcha de planes especificos, como el Plan de Introduccion de la
Informatica, el Proyecto Infocole o LljureX, basado en la creacion y difusion de
un software libre. En este contexto, se llevaron a cabo proyectos como
Recicla’ls, ITACA o la creacion del Suport i Assisténcia Informatica (SAl).

Desde esta comunidad se desarrollaron programas de impulso e
implementacion de tecnologia en paralelo a los planes promovidos a nivel
nacional, siendo una de las pocas comunidades que no se acogi6 al Programa
Escuela 2.0. Esta realidad es el reflejo de la descentralizacion existente en
materia educativa. Los programas de Innovacion Técnico Educativa llevados a
cabo en esta comunidad fueron el Centro Educativo Inteligentey el Plan MAS-
71C, cuyo objetivo fue generalizar el uso de las infraestructuras.

Asimismo, se impulsd el Plan experimental con TIC para promover el
uso de los libros de texto en dispositivos digitales, denominado Tabletas en
centros educativos, para alumnado de quinto y sexto de Educacion Primaria,
que ha sido la base de este estudio. Ademas, en los ultimos afios, la
Administracion Valenciana ha implantado el programa conocido como Xarxa
Llibres, cuyo objetivo es fomentar la reutilizacion, reposicion y renovacion de
materiales didacticos, a través de la creacion y puesta en funcionamiento de
bancos de libros de texto y material curricular.

1.3 Canarias

En Canarias se han desarrollado diversos programas de implantacion
de las TIC en las escuelas: el Programa Abacoy el Programa de NNTT (1985-
2001), el Proyecto Medusa (2001-2010), y el Proyecto clicEscuela 2.0, con el
modelo 1:1, y el Portal EcoEscuela 2.0 (2010-2013). Desde 2017 se desarrolla el
Plan para la modernizacion tecnologica de la educacion, que incluye el
Programa Brdjula?0. Las politicas educativas TIC en Canarias se han
caracterizado por su continuidad y coherencia debido, en buena parte, a la
estabilidad y coordinacion de los equipos técnicos que las han impulsado y
gestionado.

Algunas medidas desarrolladas han sido: la dotacidon de dispositivos y la
mejora de la conectividad; el impulso de planes de formacion del profesorado
en TIC; el asesoramiento al proceso de integracion de las TIC -tanto externo,
asesorias de CEP y personal de Area de Tecnologia Educativa (ATE) de la
Consejeria, como interno, coordinaciones TIC de los centros; y la oferta de
MDD.

Uno de los objetivos del Programa BrdjulaZ0 es crear un repositorio de
MDD elaborados por el profesorado y contrastados en la practica, con la
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supervision y asesoramiento de los servicios externos (CEP y ATE) y las
coordinaciones TIC de los centros. En este programa participaban dos de los
casos de Canarias. El Programa define los MDD como catalizadores del
desarrollo de metodologias innovadoras. Sin embargo, el discurso y parte de
las practicas desarrolladas responden a la ldgica técnica en el disefio de
materiales curriculares, el denominado “material a prueba de profesores”. Por
tanto, hay que tener cautela respecto a su potencialidad innovadora de las
practicas docentes.

2. Metodologia

La metodologia empleada ha sido el estudio multicaso. Se han analizado en
profundidad siete centros educativos en un estudio comparativo de casos
(Stake, 1995; Yin, 1994, 2012), mediante la revision de sus documentos de centro
(proyecto educativo, programacion general anual y plan TIC), la realizacion de
entrevistas al equipo directivo, coordinador TIC, coordinador de ciclo o nivel y
profesorado de los dos ultimos cursos Educacion Primaria y la observacion de
sesiones de clase de esos mismos cursos.

2.1 Contexto y participantes
Se ha empleado una muestra intencional (Patton, 2002). Los centros
fueron seleccionados en base a una serie de criterios previamente discutidos
por el equipo de investigacion. Estos criterios han sido:

- Que los docentes de los ultimos cursos de Educacion Primaria utilicen
una plataforma comercial o MDD alojado en un portal institucional o de
elaboracion propia.

- Que al menos un maestro o maestra del centro elabore MDD y los
utilice en clase.

- Que el profesorado participante imparta la mayoria de las asignaturas
en el grupo-clase observado.

- Que exista una trayectoria en la integracion de la tecnologia en la
escuela o que forme parte de las senas de identidad del centro.

Asimismo, para representar la heterogeneidad existente en el estado

espafiol, se seleccionaron centros de distinta titularidad (publicos vy
concertados), tamafio (desde 1 linea hasta 3 lineas) y ubicacion geografica (en
tres CCAA diferentes y en entornos rurales y urbanos).

A continuacién, se sintetizan las principales caracteristicas de cada

centro:
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Caso 1. Un centro publico semi-urbano de Galicia.

Centro publico de Educacion Infantil y Educacion Primaria con un total de
390 alumnos y alumnas y 32 docentes. Se situa en un entorno semi-urbano y
escolariza a alumnado de nivel socioeconomico medio. El centro, a nivel de
recursos tecnoldgicos, se encuentra bien dotado y participa en el proyecto E-
dixgal en 5° y 6°. El profesorado se siente competente para la utilizacion de las
tecnologias y de los MDD y el equipo directivo impulsa y apoya las diferentes
iniciativas que se llevan a cabo en relacion con los MDD (elaboracion por parte
del profesorado, formacion, proyecto de iniciacion a la robatica, entre otros).

Caso 2. Un centro publico rural de Galicia.

Centro publico de Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion
Secundaria con un total de 140 alumnos y alumnas y 27 docentes. Se sitla en
un entorno rural y escolariza a alumnado de nivel socioecondmico medio-bajo.
Una de las principales caracteristicas del centro es la agrupacion multigrado
en algunos niveles educativos como es el caso de las aulas de 5° y 6° de
Educacion Primaria. Participan en proyectos, premios e iniciativas
gubernamentales que le permiten acceder a diferentes recursos (personales,
culturales, tecnoldgicos, etc.) que actuan de elemento compensador de las
desigualdades derivadas de su ubicacion geografica. El centro participa en el
proyecto E-dixgal, el profesorado elabora MDD y el equipo directivo ejerce un
fuerte liderazgo en el impulso de las tecnologias educativas.

Caso 3. Un centro publico de Valencia.

EL CEIP Carles Salvador es un centro publico de la Generalitat
Valenciana, de linea en valenciano con un Programa Plurilingie (PPEV), con
dos etapas educativas: Educacion Infantil y Educacion Primaria. Tiene 221
alumnas y alumnos, que se distribuyen en 26 alumnos por curso, con
excepcion de los grupos en los que existe reduccion de ratio por contar con
alumnado con Necesidades Educativas Especiales (NEE). El centro se
encuentra situado en el barrio de Benimaclet, en Valencia capital, y en él se
escolariza alumnado de diferentes etnias, procedencias y niveles
socioecondomicos y culturales. Este centro cuenta con un largo historial de
participacion en proyectos de innovacion con tecnologia, ya que el equipo
directivo reconoce las bondades que la tecnologia ofrece y se contempla el
uso educativo de la tecnologia como parte fundamental de la filosofia de este
centro. Para el trabajo en 5° y 6° de Primaria se emplean tabletas que han sido
compradas por las familias.
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Caso 4. Un centro concertado diocesano de la provincia de Valencia.

Este colegio es un centro diocesano concertado cuya titularidad
corresponde al Arzobispado de Valencia. Se encuentra ubicado en una zona
periférica de la localidad y dispone de amplias instalaciones para dar cabida al
alumnado de varias etapas educativas, ya que ofertan plazas para completar 6
unidades de Educacion Infantil, 12 de Primaria y 4 de Secundaria, lo que hace
un total de 666 alumnos y alumnas matriculados en la actualidad. Destaca la
gran diversidad en las familias que escogen este centro para escolarizar a sus
hijos y su trayectoria innovadora. Han aplicado en los ultimos afios el proyecto
iPad o Mochila digital, cuyo objetivo fundamental fue sustituir los libros
tradicionales por contenidos digitales a través del iPad.

Caso 5. Un centro publico semi-urbano de la isla de Tenerife.

El CEIP Maximiliano Gil es un centro publico de linea 1,5. Los ultimos afios
la zona en la que estd situado ha cambiado de rural a crecientemente
residencial, esto ha supuesto que el nivel socioecondmico y cultural de las
familias del alumnado haya aumentado. El colegio atiende a 266 alumnos y
cuenta con 20 docentes. El equipo directivo lo forman 3 personas. El centro
hace uso del servidor institucional de la Consejeria de Educacion. Dispone de
dos aulas dedicadas a dos proyectos “historicos” del centro, uno de prensa y
otro de radio. El colegio participa en proyectos innovadores a iniciativa propia;
algunos con gran arraigo (Maxi-News y Maxi-Radio). Hace afnos decidieron la
eliminacion del uso de libros de texto en el centro, y optaron por una
metodologia activa y globalizadora. Para el trabajo en 5° y 6° de Primaria se
emplean ordenadores portatiles provistos por la administracion educativa.

Caso 6. Un centro publico de Las Palmas de Gran Canaria.

Este centro es un CEIP publico situado en una ciudad del archipiélago
canario, y atiende a alumnado procedente de familias de nivel socioeconomico
y cultural medio-alto. Tiene entre 430 y 450 alumnos y alumnas, y 27 docentes.
El equipo directivo lo componen 4 miembros. El centro hace uso del servidor
institucional de la Consejeria de Educacion. El colegio tiene huerto escolar y
aula de informatica. Desarrolla varios proyectos con TIC, y el equipo directivo
promueve el uso de las TIC.

Caso 7. Un centro concertado de la isla de Tenerife.

El Colegio Los Salesianos San Juan Bosco esta ubicado entre tres
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barrios populares de una zona urbana. El nivel socioeconomico de las familias
del alumnado es medio-bajo Se trata de un centro grande que imparte desde
Educacion Infantil hasta Bachillerarto incluyendo Formacion Profesional (FPB,
CFGM y CFGS). Atiende a unos 1.000 estudiantes y cuenta con 66 docentes. El
equipo directivo lo componen 8 personas. Dispone de servidor propio y el
alumnado de cada nivel se ubica en lo que llaman una “superaula”, esto es un
aula grande que se puede dividir en dos por unas puertas con cristales
abatibles. La etapa de Primaria tiene 2 lineas. El centro tiene una clara politica
TIC impulsada por la direccion. Se apoya el uso de las TIC y las pedagogias
innovadoras, en particular el trabajo por proyectos y el aprendizaje
cooperativo. En Primaria han decidido no utilizar libros de texto y apenas los
utilizan en tres asignaturas. El profesorado y el alumnado adapta y crea MDD.

2.2 Instrumentos

Para la recogida de la informacion se han construido diferentes
instrumentos, como guias de analisis de documentos, guiones de entrevistas y
hojas de registro de las observaciones. Posteriormente, se ha triangulado la
informacion obtenida, extrayendo diferentes categorias y subcategorias de
analisis, que han permitido dar respuesta a las cuestiones planteadas con este
estudio.

Respecto a las guias de andlisis de los documentos oficiales de cada
centro educativo se contemplo la necesidad de: a) conocer si esos documentos
existian y estaban actualizados, como por ejemplo, el Plan TIC, y b) identificar
las sefias de identidad de los centros y la informacion que comparten con la
comunidad educativa respecto del uso de tecnologias en la educacion.

Para la recogida de la informacion con los participantes se utilizdo como
herramienta las entrevistas semiestructuradas Standardized Open-Ended
(Patton, 1990), individuales o grupales, con diferentes agentes educativos,
como familias, docentes y alumnado. Los objetivos que se pretendieron
alcanzar fueron los siguientes: a) conocer los usos de MDD, b) valorar su uso
en la escuela y en el hogar, y c) identificar los puntos fuertes y débiles de la
introduccion de tecnologia en la escuela.

Con las observaciones realizadas en cada grupo clase se pretendio
conocer: a) los usos de la tecnologia en las diferentes materias, c) la
metodologia utilizada vy, c) el rol asumido por docentes y alumnado en el
proceso de ensefianza/aprendizaje.

3. Resultados

Este apartado se articula alrededor de cinco preguntas clave, cuyas
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respuestas se han elaborado a partir de la interpretacion de la informacion
obtenida del analisis de los documentos de centro, de las entrevistas y de las
observaciones de aula realizadas.

1.;Hasta qué punto se emplean las plataformas digitales, los portales
institucionales y los MDD ofertados? ;Cuales son las fuentes principales de los
MDD utilizados?

En los centros analizados (en Galicia, Comunitat Valenciana y Canarias)
las plataformas digitales se utilizan muy frecuentemente en el ambito de la
administracion y gestion, es decir, en la dimension organizativa. De este modo,
en los centros publicos se emplea el portal de la Consejeria mientras que en
los concertados plataformas privadas. No obstante, si analizamos la
dimension pedagogica, el uso de portales institucionales o plataformas es, con
diferencia, menos frecuente. En Comunitat Valenciana y en Canarias, es
frecuente que el profesorado adapte recursos educativos disponibles en
abierto o que cree sus propios materiales, ademas, se utiliza la herramienta
de gestion de clase, Classroom. En Galicia, tanto alumnado como profesorado
utiliza el Entorno Virtual de Aprendizaje del proyecto E-dixgal en el que tienen
acceso a los libros de texto digitales y otros MDD, que combinan con la
utilizacion de blogs propios de cada docente, la pagina web del centro y la
creacion y adaptacion, por parte de alumnado y profesorado, de MDD.

2. ;Quién asume los costes de las infraestructuras TIC y los MDD?

En los centros publicos analizados, durante los Ultimos afos, la
administracion ha realizado la dotacion tecnoldgica a nivel de infraestructuras
generales (por ejemplo, aula de informatica, equipos de sobremesa,
proyectores y pizarras digitales interactivas) y ha mejorado la conectividad de
las escuelas. No obstante, se encuentran diferencias en cuanto a los
dispositivos del alumnado. Mientras que en Galicia y Canarias el alumnado
cuenta con un ordenador portatil proporcionado por la Consejeria que deben
devolver al terminar el curso académico; en Comunitat Valenciana son las
familias las que compran estos dispositivos de uso académico y, por tanto,
propiedad de cada alumno. En el caso del centro concertado de Canarias
también son las familias quienes adquieren los dispositivos.

3. ;Qué MDD se emplean en las aulas? ;Qué uso hace el profesorado de
los MDD?

Los MDD empleados en las aulas son muy variados, utilizando archivos
en pdf, presentaciones power point, aplicaciones de refuerzo, herramientas de
Google, paginas web, blog, etc. No obstante, en todos los centros el
profesorado defiende argumentadamente la importancia de combinar los
materiales digitales con otros materiales impresos o manipulativos.
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Es destacable que en algunas materias se hace hincapié de forma
explicita en determinados MDD. A modo de ejemplo, en unos de los centros de
Galicia, en la asignatura de Lengua Castellana se trabajaba mucho con
diccionarios en linea y en Matematicas se introducia la programacion para
abordar el pensamiento computacional. En Comunitat Valenciana y Canarias,
destaco la utilizacion de aplicaciones para el refuerzo especifico de materias
instrumentales, como es el caso de Lengua Castellana para el trabajo de la
ortografia.

4. ;Qué practicas docentes hemos observado?

En las sesiones analizadas hemos observado diversidad de practicas
pedagdgicas con el uso de las TIC y los MDD, desde la utilizacion del libro de
texto digital para explicar contenidos por parte de la docente y la posterior
realizacion y correccion de las actividades hasta el trabajo por proyectos,
colaborativo, basado en la perspectiva de la construccion guiada del
aprendizaje en la que el alumnado se convierte en el protagonista (Mercer,
1997). En el trabajo de Santana, Marin y Cores (en prensa) se describen seis
modalidades de uso de las tecnologias que han sido observadas
repetidamente en los diversos casos: uso integrado de las TIC en espacios no
diferenciados en el centro (dentro y fuera del aula convencional) y en la
comunidad; uso integrado de TIC y MDD en un contexto de metodologias
innovadoras; uso versatil de recursos digitales: seleccion, adaptacion y
creacion de MDD; uso de las TIC en espacios no diferenciados en el centro
(dentro y fuera del aula); uso de las TIC con metodologias tradicionales; y uso
de TIC y MDD alrededor de actividades centradas en el libro de texto.

5. ;Qué valoracion realiza el profesorado sobre los MDD?

Los docentes de los centros de Comunitat Valenciana y Canarias
consideran que sus escuelas cuentan con una cantidad de recursos
disponibles adecuada. No obstante, resaltan que seria necesario que estos se
adapten para contextualizarlos a las diferentes realidades existentes en el
aula y que sean funcionales para el alumnado. El profesorado de Comunitat
Valenciana y Canarias con un alto grado de competencia digital prefiere la
elaboracion propia de los MDD ya que posibilita dar respuesta a las demandas
que se generan en cada grupo-clase o en el propio centro. En Galicia el
profesorado también le da importancia a la creacion de MDD y en uno de los
centros existe un grupo de trabajo especifico sobre esta cuestion, pero lo
formulan como un objetivo futuro en el que estan dando los primeros pasos.
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4. Consideraciones finales

Finalmente, sugerimos algunos de los beneficios e identificamos algunas
dificultades en la utilizacion de los MDD, observados en el andlisis de las
practicas de aula o expresados por los diferentes agentes entrevistados.

En primer lugar, en cuanto a los beneficios que se derivan de la
utilizacion de los MDD en las aulas, debemos destacar que atafien tanto a
alumnado como a profesorado y familias. Por un lado, el alumnado tiene la
oportunidad de desarrollar competencias como la digital y la comunicativa
(por ejemplo: proyecto de la radio) al mismo tiempo que trabaja en grupo, lo
que implica ayuda mutua, escucha activa, capacidad de empatia y negociacion.
En cuanto al profesorado, los MDD le permiten acceder a gran cantidad de
recursos (enlaces, videos, imagenes) que resultan altamente atractivos y
motivadores para el alumnado. Asimismo, es mucho mas facil trabajar de
forma colaborativa y compartir materiales de elaboracion propia entre
compafieros incluso de centros diferentes. Por ultimo, en cuanto a las
familias, pueden realizar un seguimiento del alumnado utilizando las
diferentes plataformas, ya sean las ofrecidas por los centros o privadas.

En segundo lugar, en relacion con las dificultades, en todos los centros
destacan como problema la conectividad limitada, ya que aunque ha mejorado
con el paso de los afios, aun no se ha conseguido el nivel de conectividad
deseado. Otro handicap es la dependencia excesiva de un docente como motor
de los diferentes proyectos que se articulan en el centro con TIC o MDD, asi
como la falta de competencia digital entre los docentes, lo que dificulta que
todo el profesorado pueda trabajar con MDD en los ultimos cursos de la
Educacion Primaria. Por Ultimo, la creacion de MDD supone una sobrecarga de
trabajo, ademas de la necesidad de disponer de gran cantidad de tiempo.

Tras dos cursos de investigacion se concluye que, a partir de las
diferentes politicas de promocion de las tecnologias en el ambito educativo
llevadas a cabo desde el ambito nacional y autonomico (Sanabria et al., 2017),
se ha aumentado la dotacion tecnoldgica y, en algunos centros, se esta
produciendo una auténtica innovacion pedagdgica, siendo alta la diversidad
observada en diferentes territorios y centros educativos. Las tecnologias en
los centros y aulas de Primaria se emplean como elemento compensador, que
ayuda a atender a la diversidad. El profesorado es un agente clave en el
proceso de integracion de las tecnologias y en el uso de materiales didacticos
digitales, ya que, en funcion del grado de desarrollo de la competencia digital
de cada uno, deciden seleccionar, adaptar o crear sus propios materiales.
También se ha evidenciado en las observaciones de aula la pérdida de
hegemonia del libro de texto en papel, la tendencia a la digitalizacion de este
recurso y en algunos casos su abandono es total. En definitiva, para hacer

14



Il SORNADES

TECNOLOGIA

EDUCATIVA

[V]

posible el proceso de integracion de la tecnologia educativa se ha de incidir en
los siguientes ambitos: la formacion técnica y pedagdgica del profesorado -
tanto inicial como permanente; la dotacion tecnoldgica con dispositivos y
recursos didacticos para los centros; la mejora de la conectividad; el
reconocimiento dentro del horario laboral del tiempo que el coordinador TIC
del centro dedica a su labor; la dinamizacion de la elaboracion de documentos
como el Plan de Integracion TIC; y contar con apoyo técnico y pedagogico. Todo
esto favorece la construccion de la Escuela Digital.
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COCEMFE Y LA EDUCACION INCLUSIVA

Pau Jurado i Sendra
Rocio Bordoy Lobo

Confederacion Espafiola de Personas con Discapacidad Fisica y Organica

Resumen

El transito a la educacion inclusiva en centros ordinarios es una finalidad que
ha de regir las politicas y las practicas educativas. La transicion ha de
realizarse con el acuerdo, compromiso y participacion de toda la comunidad
educativa en tiempos razonables, poniendo a disposicion los recursos
necesarios, gestionando con eficiencia el cambio, y afrontando los retos e
innovaciones que supone esta nueva orientacion. La Confederacion Espafiola
de Personas con Discapacidad Fisica y Organica (COCEMFE en adelante),
desde su Area de Desarrollo Educativo y Profesional, parte del propio marco
de actuacion con el objetivo de promover acciones y apoyos destinados a
favorecer la autonomia personal del alumnado que presenta necesidades
educativas especificas derivadas de la discapacidad, mediante la utilizacion de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion, y prevenir con ello el
fracaso y/o abandono escolar. Desde 2014 hemos desarrollado diferentes
proyectos ligados al Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes, dirigidos a la
Atencion Educativa de Personas Adultas con necesidades educativas
especificas y de Apoyo y Formacion en el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC en adelante) para el alumnado con
discapacidad. Con todo, llevamos adelante proyectos de promocion de la
educacion inclusiva dentro de la convocatoria de IRPF de tramo estatal del
Ministerio de Sanidad, Consumo y Bienestar Social, vinculados a la formacion
del profesorado en metodologias inclusivas (con especial consideracion del
DUA/DUI) y herramientas TIC, uso y creacion de productos de apoyo, la gestion
de un banco de Productos de Apoyo en préstamo, y acciones de informacion y
sensibilizacion en entornos educativos.

Palabras clave: Ayudas Técnicas, Inclusion Educativa, Productos de Apoyo, TIC,
DUA/DUIL.
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1. COCEMFE como entidad

En la actualidad COCEMFE estd compuesta por 89 entidades que agrupan a
1.600 asociaciones que representan a mas de 2,5 millones de personas con
discapacidad en Espana.

La Mision de COCEMFE es conseguir la plena inclusion y participacion
activa de las personas con discapacidad fisica y organica en todos los ambitos
de la sociedad, a través de la promocidn, defensa y reivindicacion del ejercicio
de sus derechos, asi como de la coordinacion, representacion e impulso de su
Movimiento Asociativo, contribuyendo asi a la construccion de una sociedad
inclusiva y diversa.

COCEMFE, en su plan Estratégico 2019-2023, define cinco Retos Estratégicos.

1. Mejorar la calidad de vida de las personas con discapacidad fisica y
organica, reto de nivel superior que entronca con la Mision y al que
contribuyen los planteamientos estratégicos del resto de retos.

2. Incrementar el nivel de incidencia politica e impacto social.

3. Mejorar la cartera de servicios de COCEMFE, de acuerdo con las
necesidades de sus entidades asociadas y las personas a las que
representan.

4. Generar una cultura de la innovacion en la entidad.

5. Garantizar la sostenibilidad de la organizacion, su eficiencia y
cohesion.

Y es en este apartado en el que, dentro del Reto 1, la Educacion Inclusiva
cobra una especial relevancia en base a las opiniones de todas las entidades,
apareciendo como el Objetivo Estratégico 1.4 de este Reto, formulado como:

1.4 Garantizar que la infancia con discapacidad fisica y organica
disponga de igualdad de oportunidades, especialmente en lo que
respecta a la Educacion Inclusiva.

La aparicion de la Educacion Inclusiva en este documento refleja bien la
percepcion existente entre las muchas y diversas entidades que conforman
nuestra Confederacion de la necesidad de concentrar esfuerzos en esta linea
de intervencion, como un modo de mejorar la calidad de vida de las personas
con discapacidad y como un hecho de relevancia y de justicia social.

2. COCEMFE y la Educacion Inclusiva

La actual normativa de educacion tiene entre sus objetivos promover el
maximo desarrollo personal y profesional de las personas. Sin embargo,
diversos sectores relacionados con la educacion consideran que no ha
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supuesto ningln avance significativo en materia de inclusion escolar.

Se puede afirmar que las leyes de educacion estatales han apuntado
mas hacia un modelo integrador que de verdadera inclusion ya que, aunque se
mencionan conceptos como inclusion y equidad, en todos los desarrollos
normativos se contemplan conceptos y desarrollos que orientan mas hacia el
modelo integrador (en educacion) o al modelo médico o social (en
discapacidad).

Son varios los elementos relevantes que friccionan para la
diferenciacion en la orientacion hacia los modelos:

« La categorizacion del alumnado con NEE que puede tomar una
orientacion segregadora.

« Elamparo de la existencia de unidades o centros de educacion especial.

« El dictamen de escolarizacion, elaborado por los servicios de
orientacion educativa y el correspondiente informe de la inspeccion
educativa.

Estos elementos pueden poner el foco, fundamentalmente, en las
caracteristicas del alumnado y no en las barreras del entorno y los ajustes
razonables del modelo de derechos o de inclusion educativa.

2.1. Por el derecho a una Educacion Inclusiva y de Calidad

COCEMFE en su apuesta por el modelo de Derechos Humanos centra la
primera mirada hacia las personas con discapacidad en su condicion de ser
humano en igualdad de derechos y dignidad que las demas persones. Y, en
segundo lugar, en una condicion (la discapacidad que le acompafia) que
requiere en determinadas circunstancias de medidas especificas para
garantizar el goce y el ejercicio de los derechos, en igualdad de condiciones
que las demas personas.

El derecho a la educacion es un derecho universal reconocido por el
derecho internacional de los derechos humanos y, como tal, se aplica a todas
las personas, incluidas las personas con discapacidad.

En la Convencion de Derechos de las Personas con Discapacidad se
senala que, para que estas personas puedan ejercer ese derecho de manera
efectiva, han de existir sistemas educativos inclusivos; y en consecuencia, el
derecho a la educacion es un derecho a la educacion inclusiva.

El derecho a la educacion inclusiva de calidad es un nuevo enfoque en
materia de educacion que intenta superar a los tres enfoques existentes con
anterioridad: (1) el de exclusion, (2) el de segregacion (3) y el de integracion.
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Tras un proceso de investigacion y recopilacion de informacion acerca
de las posibles necesidades que se encuentran los docentes a la hora de
llevar una educacion inclusiva efectiva y de calidad, se concluyeron ciertas
medidas aunando las diferentes situaciones susceptibles de mejora en nuestro
sistema educativo. Por ello, y con la intencidn de cubrir, en la medida de lo
posible, las posibles lagunas y necesidades que encontramos tras dicho
proceso de investigacion, COCEMFE analiz6 diferentes aspectos resefiados en

la Tabla 1.
Tabla 1

Oportunidades de mejora con la educacion inclusiva

Oportunidad de mejora

Propuestas. Promover con criterio de

cultura inclusiva y de educacién inclusiva las

siguientes actuaciones

Déficit de plazas en la escuela
ordinaria o inadecuacion del reparto
de estas atendiendo a la distancia
respecto al domicilio habitual.

- Ejercicio del derecho a la educacion
inclusiva en centros ordinarios.

- Apoyo por parte del movimiento asociativo
de COCEMFE a las peticiones Yy/o
reivindicaciones de las organizaciones
sociales, AMPAs y familias cuando se
identifique con ellas.

- Informacion a las familias.

El Equipo Directivo no identifica su
centro como inclusivo y/o no es
proactivo a esta orientacion. Plantea
dificultades a la escolarizacion de
determinado alumnado.

- Ejercicio de derechos.

- Sensibilizacion al equipo directivo y al
profesorado para que el centro inicie una
transicion para ser inclusivo.

- Promover el cambio cultural y romper
estereotipos y prejuicios.

Déficit en los itinerarios de
transicion:

o Entre centros.

o Entre ciclos.

o Por déficit de oferta formativa

en algunos de los niveles.

- Ejercicio de derechos. Aseguramiento de la
permanencia en el sistema educativo
inclusivo cuando asi se desea.

- Planes de prevencion del
escolar.

- Orientacion educativa y profesional intensa
para su prevencion.

- Informacion y apoyo por parte de las
entidades del movimiento asociativo de
COCEMFE a las AMPAs y a las familias en
sus peticiones y/o reivindicaciones.

abandono

Disponibilidad
humanos.

de recursos

- Apoyar y reivindicar en colaboracion con
las Juntas Directivas de los Centros y/o las
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o Déficit de profesorado.

o Déficit de profesorado de
apoyo.

o Déficit de equipos de
orientacion. y/o

multiprofesionales.
o Déficit de equipos de atencion
temprana.

AMPAs las peticiones ante la

administracion publica.

Déficit de formacion o conocimiento
del profesorado en materia de:
o Discapacidad.
o Disefio universal
aprendizaje.
o Metodologias inclusivas.

del

- Promover la formacion del profesorado en
estas areas.
- Informacion y sensibilizacion.

No esta definido o lo esta de manera
insuficiente la acogida del alumnado
en los centros.

- Promover la existencia de Planes de
Acogida del alumnado en los Centros.

Barreras de Accesibilidad fisica.

- Promover la accesibilidad y denunciar los
incumplimientos en el marco de una
escuela inclusiva para todas las personas.

- Ejercitacion de derechos. Exigencia para la
implementacion de los ajustes razonables.

- Intermediar con las administraciones e
instituciones responsables.

Barreras de accesibilidad en la
organizacion de los Centros
educativos.

- Promover en colaboracion con la junta
directiva del Centro, el profesorado y las
AMPAs una organizacion accesible del
centro en relacion a espacios comunes,
aulas y mobiliario.

Barreras para el aprendizaje.

- Utilizacion de Disefio Universal para el
Aprendizaje, del Diseno Universal para la
Instruccion, y de metodologias que
favorezcan el aprendizaje inclusivo.

- Utilizacion de TICs y productos de apoyo.

- Ejercitacion de derechos. Exigencia para la
implementacion de los ajustes razonables
y sistemas de apoyo.

Déficit en la atencion al alumnado
achacable a mala coordinacion o
funcionamiento de los organos de
responsabilidad y/o coordinacion de
los centros (comision pedagdgica,
equipos de ciclo, juntas de

- Ejercicio de derechos.

- Utilizacion de los protocolos establecidos
en el centro educativo para hablar con
profesorado, tutor-a, y/o equipo directivo.
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profesores o evaluacion, equipo de
orientacion, tutorias).

Disponibilidad de recursos
materiales suficientes y adecuados.

Apoyar y reivindicar en colaboracion con
las Juntas Directivas de los Centros, las
AMPAs y/o las familias las peticiones y/o
reivindicaciones ante la administracion
publica.

Ejercitacion de derechos. Exigencia para la
implementacion de los ajustes razonables
y sistemas de apoyo.

Los planes de atencion a la
diversidad y al alumnado con
necesidades especificas de atencion
educativa, asi como las
adaptaciones curriculares son un
mero tramite y no se implementan o
son ineficientes.

Ejercitar derechos. Asegurar que los
planes de atencion a la diversidad y de
atencion al alumnado con NEE, asi como
las adaptaciones curriculares estan bien
disefadas, y se implementan mejorando
los resultados del aprendizaje.

Dificultades relacionadas con la
convivencia o el acoso escolar que
sufre especialmente al alumnado
con discapacidad.

Promover la existencia de Planes de
Convivencia.
Comprobar, asegurar la existencia, vy

conocer los protocolos del centro para
afrontar estas situaciones.

Déficit de recursos
complementarios a la escuela.

Promover que estos, si se consideran
necesarios y es posible, estén integrados
en el sistema educativo.

En caso de no existencia o imposibilidad de
integracion, promover ante la
administracion publica la prestacion de
este tipo de recursos de apoyo de manera
publica o preferentemente en concierto
con las entidades sociales.

Déficit de participacion y relacion de
los centros educativos con los
agentes representativos de la
sociedad y la comunidad local.

Promover e implicar a las entidades del
movimiento asociativo de COCEMFE en
acciones y actividades relacionadas con
los centros educativos en aquellas areas
que sean de su interés
Promover la colaboracion
entidades.

con otras

Déficit en la comunicacion externa
de los centros educativos para
poner en valor las acciones
relevantes y las buenas practicas,
asi como la escuela inclusiva.

Elaboracion de Planes de Comunicacion.
Formacion al profesorado en esta area de
conocimiento.
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Inexistencia de Planes o sistemas

de Gestion de Calidad para asegurar - Promover la incorporacion de sistemas de
los logros de la escuela inclusiva y  gestion de la calidad en los centros
las acciones permanentes de educativos.

mejora.

3. Servicio de apoyo al alumnado con discapacidad y al
profesorado

Motivados por algunos de los puntos anteriormente mencionados, en el ano
2014 desde COCEMFE iniciamos un proyecto financiado con el 0,7% del IRPF del
actual Ministerio de Sanidad, Consumo y Bienestar Social de Servicio de
soporte y apoyo al alumnado con discapacidad y al profesorado.

Siguiendo esta linea, la filosofia del proyecto consiste en contribuir con
recursos, conocimiento y experiencia a la gran labor que realizan los centros
educativos y sus profesionales para proporcionar una educacion inclusiva y de
calidad para todo el alumnado. Con todo, el objetivo principal del proyecto es
promover la escuela inclusiva y la igualdad de oportunidades del alumnado
con necesidades educativas por motivos de discapacidad, promoviendo el
Disefio Universal para el Aprendizaje, y el disefio Universal para la Instruccion,
con especial incidencia en las TIC y los recursos de apoyo necesarios.

Para ello, el proyecto ofrece una amplia cartera de servicios, todos ellos
de caracter gratuito, que se pueden agrupar en seis grandes bloques:

 Informacion, asesoramiento y formacion para implementar el disefio
universal para el aprendizaje.

« Formacion en tecnologias y metodologias inclusivas a profesionales de
la educacion.

+ Informacion, sensibilizacion y formacion sobre diversidad y
discapacidad a profesorado, alumnado y otros grupos interesados.

* Un Banco de Productos de Apoyo y TIC para centros, entidades y
familias en la medida de su disponibilidad.

» Una Red de Tutoria y Consultoria Tecnologica de apoyo al profesorado
en la atencion a la diversidad y a las necesidades educativas
especificas que presenta el alumnado con discapacidad.

* Una Red de Centros Educativos Amigos de la Discapacidad.

En definitiva, la finalidad del proyecto es promover tanto la escuela, como
las practicas educativas inclusivas en el marco de la atencion a la diversidad y
fomentar el uso de las TIC en alumnos con discapacidad con la intencion de
remover las barreras para el aprendizaje y mejorar su participacion, inclusion
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y adaptacion en los centros educativos. Para ello, ofrecemos informacion,
formacion y asesoramiento en los temas que se exponen a continuacion.

3.1 Jornadas de Informacion y Sensibilizacion

Realizar distintas jornadas de sensibilizacion acerca de la discapacidad a
los diferentes colectivos interesados en las mismas es uno de nuestros
puntos importantes, pues con este tipo de acciones se pretende dar una mayor
visibilizacion y normalizacion a la discapacidad. Asi pues, dichas acciones se
desempenan principalmente en los diferentes entornos educativos (colegios,
institutos, universidades, etc.). El objetivo principal de estas sesiones es que el
publico destinatario conozca qué es la discapacidad, los tipos de discapacidad
que existen, qué ayudas técnicas son las adecuadas y facilitadores de la
autonomia para segun qué tipo de discapacidad y el tratamiento correcto hacia
las personas que la tienen, entre otros.

3.2. Recursos didacticos tecnologicos

Dada la dimension alcanzada por las tecnologias de la informacion, la
comunicacion y el aprendizaje, los recursos tecnoldgicos didacticos se vuelven
protagonistas en muchos sentidos en el ambito de la inclusion escolar. Se
considera a la tecnologia como un potencial informativo y formativo para el
alumnado y, sobre todo, para el alumnado con discapacidad ya que mejora la
accesibilidad y autonomia para aprender, interactuar, comunicarse y acceder a
la informacion.

3.3. Apps y software

Existen numerosas aplicaciones, webs y software interactivos que
permiten al alumnado con y sin discapacidad acceder a contenidos
curriculares de una manera diferente a la tradicional. Asi pues, desde nuestro
programa asesoramos y damos formacion al profesorado en esta materia,
ofreciendo informacion sobre distintas aplicaciones de diferentes tematicas
segun las necesidades del alumnado: de lenguaje y lectoescritura, de
pensamiento logico-matematico, de dibujo, de gestion del tiempo, de
comunicacion aumentativa y alternativa, de autogestion, de creacion de
actividades o de accesibilidad, entre otros.

3.4. Banco de productos de apoyo

Otra de las acciones que desde COCEMFE desempenamos es la de
ofertar a los centros educativos que lo requieran, siempre en la medida de lo
posible, ciertas ayudas técnicas/productos de apoyo a modo de cesion, en un
principio de tres meses, prorrogable hasta que el/la alumno/a en cuestion deje
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de necesitarlo. Entre los diferentes productos de apoyo que disponemos en
nuestro catalogo se encuentran: tablets, kits de robatica, conmutadores para
enPathia, enCore y enMouse, raton Bigtrack Trackball, brazo articulado,
sistema de montaje Flexzi, puntos de agarre, licencia Verbo Android +
Windows, pared interactiva, botones parlantes, raton de mirada Tobii-PCeye-
go, teclados adaptados, etc.

3.5. Formacion y asesoramiento al profesorado

Las formaciones que se ofrecen al profesorado son diversas y también
se van desarrollando en funcion de la demanda que los centros educativos
hacen. En este sentido, desde el Programa de Educacion intentamos moldear
las formaciones segun las necesidades que el centro educativo presenta,
siendo las mas demandadas las siguientes: patios y espacios comunes
inclusivos, metodologias inclusivas en el aula, software especifico, sistemas
alternativos y aumentativos de comunicacion, recursos TIC en el aula y
talleres de adaptaciones a bajo coste.

3.6. Adaptaciones de ayudas técnicas a bajo coste

Dado el elevado coste econdmico que tienen algunos productos de apoyo,
desde COCEMFE queremos contribuir a “subsanar’ la barrera econdmica
haciendo mas accesible la obtencion de materiales tecnoldgicos de apoyo, bien
adaptandolos o bien creandolos con materiales reciclados. Asi pues, entre
estas adaptaciones de materiales tecnoldgicos a bajo coste encontramos:

Conmutadores

Creacion de un pulsador de palanca de bajo coste, resistente y de
recorrido variable. Requiere poca presion para pulsar y una pequefia
retroalimentacion auditiva. El pulsador estd pensado para personas con
movilidad reducida. Puede tener varias utilidades dependiendo del uso que le
queramos dar, por ejemplo, sirve para hacer funcionar un juguete adaptado o
trabajar con el ordenador conectandolo a dispositivos preparados para su uso
y operar mediante un sistema de barrido.

Puede resolver problematicas de acceso a la informacion y la
comunicacion en alumnado con discapacidad fisica; esto, ademas de favorecer
la interaccion y comunicacion con el entorno, permite la adquisicion de
conocimientos a través del ordenador y software especificos.

Raton adaptado

Se trata de un raton de ordenador adaptado para que puedan ser
activados los clics mediante pulsadores externos (izquierdo, derecho o
ambos). Se utiliza frecuentemente para aplicaciones que conllevan causa-
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efecto. El ratén se activa al ordenador y, afiadiéndole un conmutador externo
(al clic derecho, izquierdo o ambos) permite a las personas con movilidad
reducida acceder al ordenador y a diferente software.

Por lo tanto, se trata de un hardware adaptado que posibilita la
interaccion de las personas con discapacidad fisica con el ordenador,
aumentando asi sus posibilidades de comunicacion y acceso al conocimiento.

Juguetes adaptados

Se trata de un juguete a pilas adaptado con un jack hembra incorporado
para que pueda ser activado con un conmutador externo. Un juguete adaptado
permite a los nifos y ninas con discapacidad jugar, ya sea de manera
individual o colectiva. Puede utilizarse como tiempo de juego en el aula, como
refuerzo positivo o en tiempo de recreo. Normalmente los juguetes se activan
mediante un botdn de on-off o botones de pulsar; si el alumno o alumna no
puede realizar esa accion, no podra activar el juguete.

Asi pues, dicha adaptacion con su conmutador correspondiente va a
permitir al alumnado con discapacidad pasar el tiempo libre o aumentar su
motivacion jugando con los mismos juguetes que el resto de sus
compaieros/as.

Pastilla de pilas y pulsador de cartulina

Creacion de forma rapida y econdmica de un pulsador eficaz para
controlar un juguete con una pastilla de pilas. Al llevar una pastilla de pilas,
esta puede posicionarse entre la pila del juguete y el muelle que hace contacto
y cierra el circuito eléctrico. Esto permite activar el juguete sin realizar
ninguna adaptacion al mismo.

Puede utilizarse con el juguete como tiempo de juego en el aula, o en
tiempo de recreo.

Conmutador de varilla

Se trata de realizar un pulsador de varilla resistente, de calidad y a bajo
coste. Dicho pulsador se puede colocar en cualquier superficie o fijarlo a un
soporte o brazo articulado. Este permite realizar la activacion de diversos
dispositivos simulando el clicdel raton o el on de los juguetes.

Bandeja / Mesa de luz

La pantalla o mesa de luz led que realizamos resulta resistente, de
calidad y a bajo coste. Este producto ofrece un enfoque innovador e inspirador
en la educacion y el aprendizaje de la primera infancia.

Como su propio nombre indica, es una bandeja o0 mesa que se ilumina,
permitiendo crear un espacio de aprendizaje que anima al alumnado a
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participar y aprender. La integracion sensorial al igual que la estimulacion del
lenguaje, la atencion, la observacion y el desarrollo de la motricidad fina, entre
otros, son aspectos fundamentales en este tipo de aprendizaje, ademas es
muy util para el alumnado que presenta algin tipo de deficiencia visual.
Existen infinitos usos, ya sea con materiales comprados o caseros. Los mas
llamativos son los translucidos, pero también los objetos opacos haran que los
ninos y las ninas aprendan las propiedades de la luz, entre otros conceptos.

86



Il SORNADES

i TECNOLOGIA

| EDUCATIVA

LA GAMIFICACION COMO ESTRATEGIA'METODOLOGICA
PARA LA INCLUSION EN EDUCACION PRIMARIA

Maria Lopez Mari
Universitat de Valéncia

Resumen

En este documento se explicara, de forma resumida, la tesis doctoral titulada:
La gamificacion como estrategia metodoldgica para la inclusion en Educacion
Primaria. Estudiar la inclusion educativa de alumnado con Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo (NEAE), es un tema muy amplio, dinamico y
complejo. Es por ello que, en el momento de plantear el disefio metodoldgico
de la investigacion, se ha tenido que focalizar el objeto de estudio en uno de
los elementos que mas influye en la inclusion educativa del alumnado con
NEAE, la metodologia de ensefianza y aprendizaje. Concretamente, se ha
analizado el efecto que ocasiona la estrategia metodoldgica de la gamificacion
en la inclusion de alumnado con NEAE en la etapa de Educacion Primaria. Se
ha seleccionado esta metodologia por diversos motivos, como la importancia
que da a la motivacion, la personalizacion y la estructuracion en el
aprendizaje. Debido a que este trabajo todavia esta en la fase de analisis de
resultados, se ha dividido este documento en tres apartados: el primero de
ellos define y justifica el objeto de estudio; el segundo, desarrolla el disefho
metodologico que se ha empleado para esta investigacion; y, por ultimo, el
tercer apartado se ocupa de recoger de forma breve los resultados iniciales
obtenidos hasta el momento.

Palabras clave: Educacion Primaria, Gamificacion, Inclusion, Metodologia,
Innovacion.
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1. Problema de estudio

Los avances tecnoldgicos que han acontecido en las ultimas décadas han
ocasionado cambios sociales, culturales y educativos importantes en las
sociedades actuales. Estos cambios, a niveles organizativos o ideoldgicos han
originado que, la escuela adquiera un papel mas dinamico, y que actualizarse y
adaptarse a los nuevos tiempos, hoy en dia, sea una de sus prioridades. Pues
el alumnado cada vez tiene un papel mas activo en su aprendizaje y tiene un
mayor acceso al conocimiento a partir de mdltiples canales y fuentes. Por ello,
impartir conocimiento ya no es tan necesario, como procurar que este llegue
al alumnado, y consiga alcanzar un aprendizaje significativo, mejorando sus
competencias para la vida.

Pero para que esto ocurra, es esencial desarrollar algunos aspectos,
anteriormente menos prioritarios, como la motivacion, la accesibilidad o el
compromiso por aprender. Sobre todo, en alumnado con Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo (NEAE), donde se registra un mayor
porcentaje de fracaso escolar (Federacion Autismo de Madrid, 2011), a pesar de
que una parte importante del alumnado con NEAE esta integrado en centros
ordinarios.

Con el objetivo de paliar esta diferencia y conseguir atender las
necesidades especificas que la mayoria del alumnado presentara a lo largo de
su escolaridad, se hace necesario buscar nuevos métodos que favorezcan la
igualdad de oportunidades y el desarrollo integral de todo el alumnado. Mas
aun si se tiene en cuenta factores que, en la actualidad, dificultan un proceso
educativo equitativo como: una ratio alumno/profesor elevado, una deteccion
tardia de las necesidades o la falta de formacion por parte del profesorado.

Es por ello que, las escuelas estan fomentando la implementacion de
metodologias consideradas activas, porque promueven un proceso de
enseflanza y aprendizaje mas dindmico, experiencial, comunicativo,
participativo y motivador. Entre todas ellas, esta investigacion se va a centrar
en la gamificacion, cuya idea principal es el uso de elementos propios del
diseno de juegos en contextos serios, con el objetivo de que las personas
puedan adquirir conocimientos y destrezas propias de su entorno de manera
divertida (Area y Gonzalez, 2015).

Aunque esta estrategia se aplicd originariamente en el ambito
empresarial (Mari, 2015) con el paso de los afios se ha expandido a diversos
contextos como el marketing, la politica, la salud, o el medio ambiente. Siendo
los afios 2011 y 2013 los mas algidos, pues se publican libros al respecto, se
implementan sus técnicas en empresas multinacionales y se realizan una gran
variedad de cursos formativos (Torres, 2016). Igualmente, en el afio 2014,
segun el Hiper-Ciclo para las tecnologias emergentes, se demuestra que la
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gamificacion, estd pasando de ser una tecnologia emergente a convertirse en
una realidad, que se prevé que se afianzara en un plazo de 5 a 10 afios
(Jiménez y Garcia, 2015).

A partir de todo lo expuesto, en esta investigacion se propone analizar
situaciones de ensenanza y aprendizaje gamificadas para valorar el impacto
que esta metodologia produce en alumnado con Necesidades Especificas de
Apoyo Educativo. Centrandose en la etapa de Educacion Primaria y con el
objetivo de analizar sus posibilidades para promover entornos educativos
inclusivos, que no solo favorezcan a alumnado con NEAE, sino también a
todos.

Para iniciar esta investigacion, y tratdndose de un tema de actualidad,
se realizo una revision bibliografica sobre la informacion existente del tema
objeto de estudio, para recabar toda la informacion al respecto y conocer las
investigaciones y experiencias que se habia realizado hasta el momento.
Posteriormente, se llevo a cabo el trabajo de campo, focalizado en un centro
educativo, en la etapa de Primaria y durante un curso completo. Para facilitar
este trabajo, se concretaron los dos principales aspectos a estudiar: la
inclusion y la gamificacion. Para ello, se utilizaron algunos indicadores
especificos del documento /ndex for Inclusion de Both y Ainscow (2000), y para
describir la gamificacion, se uso la estructura MDA (Mecanicas, Dindmicas y
Estéticas) introducida por Hunicke et al. en 2004 (Morillas, 2016). Finalmente, y
esta fase todavia estd en proceso, se estan analizando los resultados para
establecer unas conclusiones al respecto y poder elaborar un decalogo de
buenas practicas que facilite la consecucion de situaciones gamificadas
inclusivas en la etapa de Primaria.

2. Orientacion metodologica

En esta investigacion se ha empleado una metodologia de corte cualitativo,
porque como la define Krause (1995), analiza “las cualidades de lo estudiado,
es decir, la descripcion de caracteristicas, de relaciones entre caracteristicas
o del desarrollo de caracteristicas del objeto de estudio” (p.21). Se ha optado
por este disefio metodoldgico porque el objetivo era investigar una practica
educativa en su contexto real y desde una perspectiva naturalista, en la que
todos los escenarios, personas y grupos son valiosos y tomados como objeto
de estudio (Rodriguez, Gil y Garcia, 1996). Ademas, porque el objeto de estudio
estd determinado por multiples variables que son muy dificiles o éticamente
imposibles de controlar (Parlett & Hamilton, 1972) y se precisaba de un disefo
metodoldgico en el que los procesos de recogida y analisis de datos estuvieran
en constante interaccion (Colas-Bravo, 1988).

Concretamente dentro de la metodologia cualitativa, se ha llevado a
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cabo un estudio de caso uUnico (Stake, 1999), con el centro educativo como
unidad principal de estudio, y con diferentes subunidades de analisis, por un
lado, el profesorado, el alumnado y las familias y, por otro lado, los diferentes
niveles de Educacion Primaria. Debido a las casuisticas especificas con las
que tenia que contar el centro, como, por ejemplo: emplear la gamificacion
como estrategia educativa en la etapa de Educacion Primaria, la defensa del
principio educativo de inclusion o la disponibilidad y accesibilidad al mismo.
Finalmente, se escogid un centro educativo privado concertado de la
Comunidad Valenciana, que cuenta con tres lineas Educativas en las tres
etapas de formacion obligatoria. Especificamente, la etapa de Educacion
Primaria esta conformada por un total de 519 alumnos y alumnas, agrupados
en 18 aulas, y por 40 profesores y profesoras.

Por lo que respecta al trabajo de campo, se han combinado una serie de
instrumentos de investigacion cualitativos como son: el analisis de
documentos organizativo-administrativos del centro y elaborados por el
alumnado; la observacion directa en las 18 aulas de Educacion Primaria; y los
grupos de discusion y entrevistas a personas relevantes para la investigacion
(profesorado, familias, alumnado..). Todo ello con el objetivo de conseguir el
proceso de triangulacion, y dotar de mayor consistencia al estudio.

Toda la informacion se ha registrado a través de audios o fotografias,
que se han transcrito para su posterior analisis. Mas tarde, se ha procedido a
la elaboracion de matrices de datos para resumir y elaborar la informacion
obtenida, y se ha empleado la herramienta digital Atlas.ti ya que permite
trabajar con una gran variedad de informacion: textos, fotografias, videos o
audios. Ademas de facilitar una organizacion y analisis mas minucioso de toda
la informacion obtenida con el propodsito de poder comprender las realidades
complejas.

Una vez finalizado el trabajo de campo y realizado el analisis de
resultados, se procedera a extraer las principales conclusiones de la
investigacion, que recojan diversas recomendaciones que favorezcan la
inclusion del alumnado con NEAE en actividades de aprendizaje gamificadas.

3. Hallazgos iniciales mas significativos

A continuacion, explicitaremos los hallazgos mas significativos encontrados
hasta el momento. En primer lugar, para evaluar la presencia de esta
estrategia metodoldgica en los documentos oficiales que rigen al centro, se
han analizado, entre otros: el Proyecto Educativo de Centro (PEC), el Plan
anual de formacion (PAF), el Plan de Atencion a la Diversidad e Inclusion
Educativa (PADIE), el Plan de Actuacion para la Mejora (PAM) o las
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programaciones anuales de aula de todas las asignaturas del Curriculum
oficial de Educacion Primaria.

Es cierto que la referencia al término de gamificacion como tal, en estos
documentos organizativo-administrativos, es escasa. No obstante, la
innovacion pedagdgica si esta presente en todos estos planes, programas o
actas del centro y de la fundacion a la que pertenece. Y que se centra
principalmente en tres aspectos, la innovacion metodoldgica, la integracion de
las TIC y la atencidn a la diversidad. Sin embargo, el nivel de concrecion es
muy superficial, pues no se determinan medidas concretas que se estén
desarrollando en el centro o que estan programadas para los afios proximos.
Pese a este hecho, subrayar que la gamificacion si que se refleja en los planes
de formacion del profesorado, sobre todo en el personal de reciente
incorporacion, que indican que se pretende continuar con esta estrategia
metodoldgica en el futuro.

Por otro lado, respecto al andlisis de las situaciones de aprendizaje
gamificadas destacar que, esta metodologia introduce varios cambios
sustanciales en el trabajo diario del aula. Por ejemplo, se basa en el trabajo
por equipos y en una metodologia cooperativa; utiliza las TIC a través de
herramientas digitales como Classdojo, Plickers o Kahootf fomenta mucho la
motivacion, participacion e implicacion del alumnado a través de diferentes
dindmicas; también las actividades estan establecidas a través de normas y
reglas determinadas con anterioridad; y por ultimo, se da mucha importancia
al uso de espacios diversos (comedor, patio, pasillos) y que estén ambientados
en linea a lo que se esta aprendiendo.

Todo ello favorece varios aspectos que mejoran la inclusion de
alumnado con NEAE. Y es que el aprendizaje por grupos mejora el
conocimiento entre el alumnado, y facilita la ayuda y cooperacion entre ellos.
También la gamificacion promueve mucho la personalizacion y la distincion de
niveles de aprendizaje que fomentan un proceso de ensenanza adaptado a
diferentes ritmos y capacidades. Finalmente, esta estrategia incentiva mucho
las emociones del alumnado, algunas de ellas muy positivas como: alegria,
curiosidad, sorpresa, ilusion, incertidumbre, nerviosismo, etc. que ocasionan
un mayor compromiso e implicacion en la actividad.

En contraposicion a estas ideas, encontramos que la gamificacion
también promueve una mayor competitividad entre el alumnado, que es
negativa a la hora de facilitar actitudes de colaboracion y ayuda, y que merma
la comunicacion de aquellos alumnos y alumnas mas inseguros. También, el
uso continuado de recompensas puede ocasionar que el alumnado dirija sus
acciones Unicamente a la obtencion de premios, y no estén motivados por
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otras razones mas de caracter intrinseco como el bien del grupo o el logro
personal y la superacion. Para acabar, estas actividades necesitan de mucha
preparacion y organizacion previa, y de recursos tanto personales como
materiales que dificultan un mayor uso de la gamificacion en las aulas.

Por ultimo, las opiniones de la comunidad educativa al respecto del uso
de la gamificacion en Primaria son muy dispares. En general, todos ven los
aspectos positivos de esta estrategia a la hora de promover una educacion
mas dindamica, activa e inclusiva. No obstante, todavia existe cierto recelo
cuando son preguntados acerca de su implementacion en las aulas, en la
mayoria de los casos, por desconocimiento, falta de formacion o miedo a los
cambios y todo lo que pueda traer consigo.
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Resumen

La introduccion de tecnologias digitales en el ambito educativo esta generando
importantes transformaciones, tanto por lo que respecta a las politicas
educativas como a la vida en los centros escolares y a los roles
desempenados por los actores educativos (San Martin, 2009). A partir de este
complejo escenario, se desarrolla un proyecto de tesis doctoral cuyo objetivo
principal es analizar el impacto que el uso de plataformas y aplicaciones
digitales esta generando en el colectivo de docentes de Educacion Infantil y
Primaria en la Comunitat Valenciana. Con la voluntad de comprender y
reflexionar sobre la realidad, se opta por una metodologia de enfoque
cualitativo (Flick, 2014). La investigacion se desarrolla mediante un estudio de
casos multiples (Stake, 1998) en cuatro centros de la provincia de Valencia.
Paralelamente, se desarrolla un trabajo de campo fuera de los centros, con el
objetivo de formar una vision global y holistica del fendomeno, basado en el
estudio y andlisis de las politicas en materia tecnologica, asi como en
entrevistas a testimonios privilegiados (representantes de la Administracion
educativa, asesores de formacion y funcionarios en practicas). Actualmente, la
investigacion se encuentra en fase de andlisis de la informacion. Como
resultados preliminares, consideramos que el uso de plataformas vy
aplicaciones digitales en el trabajo docente configura una realidad poliédrica, y
destacamos la importancia de la formacion docente y de la cultura de centro
como factores clave para el impacto que las tecnologias digitales ejercen en la
organizacion escolar.

Palabras clave: Tecnologia Educativa, Plataformas Digitales, Organizacion
Escolar.

! Proyecto de tesis doctoral financiado por el Ministerio de Ciencia, Innovacién y Universidades
del Gobierno Espafiol con referencia FPU 16/04009.
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1. Introduccion: la escuela digital

La revolucion tecnoldgica acontecida en las ultimas décadas ha ejercido un
fuerte impacto en las distintas esferas e instituciones que configuran nuestra
sociedad, sin ser la escuela una excepcion (Area, 2005). A raiz de ello, en los
centros escolares se utilizan cada vez mas los dispositivos y las herramientas
digitales, los cuales han pasado a formar parte de la vida cotidiana en las
aulas y de las tareas que docentes y alumnado realizan diariamente (San
Martin, 2009).

La introduccion de las tecnologias digitales ha supuesto un auténtico
cambio de paradigma (Castells, 1997), que ha ido dando lugar a un nuevo modo
de pensar la educacion y de desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje
en las aulas. Consecuentemente, las instituciones educativas y sus distintos
agentes se han ido transformando progresivamente. Esto supone un fendmeno
de gran interés para el ambito de las Ciencias de la Educacion y, mas
concretamente, para el de la Organizacion y Gestion del Centro Escolar.

Recientemente, entre el amplio abanico de artefactos digitales utilizados
en los centros educativos estan cobrando especial auge las plataformas y las
aplicaciones digitales, dadas las multiples posibilidades que ofrecen y por su
caracter ubicuo que permite el trabajo en cualquier momento y desde
cualquier lugar (Gabelas, Marta & Hergueta, 2012). Actualmente, el profesorado
tiene a su disposicion un amplio catalogo de plataformas y aplicaciones
digitales de distinta tipologia y funcionalidad (tanto didacticas como destinadas
a la gestion del aula y del proceso de ensefianza y aprendizaje), asi como de
distinta procedencia (tanto publicas, creadas por la Administracion educativa;
como ofrecidas por las empresas del sector editorial y por otras entidades e
instancias).

La utilizacion de estas herramientas digitales ha provocado
transformaciones en distintas dimensiones de los centros escolares y sobre
sus agentes, especialmente sobre el profesorado, que ha tenido que adaptar
sus practicas, roles y tareas para incorporar dichos elementos en su trabajo
docente. Situacion que esta dando lugar a la emergencia de nuevos perfiles e
identidades docentes, en base a la creciente digitalizacion tanto de los
contenidos, como de las practicas y los cauces a través de los cuales se ejerce
la comunicacion entre los miembros de la comunidad educativa (Peirats,
Mufioz & San Martin, 2015).

Este es el contexto en el que se sitia el proyecto de tesis que aqui se
sintetiza, cuya finalidad consiste en profundizar en los cambios que se estan
produciendo en el colectivo del profesorado de los centros de Educacion
Infantil y Primaria de la Comunitat Valenciana como consecuencia del trabajo
con plataformas y aplicaciones digitales; tanto en relacion a las distintas
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dimensiones de la organizacion escolar, como sobre las practicas de aula
desarrolladas por docentes y discentes.

2. Marco teodrico: hacia una escuela en plataforma

Las tecnologias digitales estan transformando los centros escolares y lo que
en ellos acontece, dando lugar a la emergencia de una organizacion escolar
tecnoldgicamente modificada (San Martin, 1995). Aspecto al cual han
contribuido, de manera significativa, la generalizacion del uso de plataformas
digitales.

Las plataformas digitales educativas, siguiendo a Fernandez-Pampillon
(2009), son programas web que se clasifican, a grandes rasgos y segun su
funcionalidad, en dos tipos: las didacticas (destinadas a favorecer el proceso
de ensefianza y aprendizaje) y las de gestion y organizacion (ya sean a nivel
del centro escolar en general, o de algun aspecto del mismo como: la
comunicacion, la gestion del aula, etc.).

A parte de esta diferenciacion, en el marco que nos ocupa, es necesario
distinguir entre las plataformas de caracter publico (promovidas por la
Administracion Educativa) y las privadas (ya sean de editoriales, asociaciones,
empresas u otro tipo de iniciativas).

Cinéndonos a las plataformas digitales institucionales, en nuestro
territorio, la Comunitat Valenciana, destacan como plataforma de gestion y
organizacion del centro escolar: ITACA; y como plataformas didacticas la ya
tradicional Mestre a Casa y la reciente Aules. Ademas de ello, cabe afadir el
correo institucional GVA asi como un variado catdlogo de repositorios y
plataformas institucionales dirigidas a distintos usos y objetivos (OVIDOC,
OVICE, REICO, GESTOR, Webfamilia, Moodle, etc.).

La existencia de esta gran variedad de plataformas muestra que la
digitalizacion de la escuela es una realidad y una tendencia progresiva. Y que
el profesorado de la Comunitat Valenciana requiere, actualmente, desarrollar
las destrezas y habilidades necesarias para manejar las plataformas y
dispositivos digitales, asi como cierto grado de Competencia Digital Docente
que le capacite para afrontar las nuevas tareas surgidas a raiz del trabajo con
estos nuevos artefactos (Kampylis, Punie & Devine, 2015).

Pero, ademas de las consecuencias a nivel formativo, el trabajo con
plataformas digitales estd surtiendo efectos en distintas dimensiones del
trabajo pedagogico tanto en relacion con la atencion al alumnado y la vida en
el aula (uso de herramientas digitales para la gestion del aula, trabajo con
materiales digitales, aplicacion de metodologias innovadoras asociadas al
trabajo con tecnologias, etc.), como en las propias condiciones en las que se
desarrolla el trabajo docente (nuevas tareas y roles) y en las relaciones que
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se establecen entre los agentes escolares (comunicacion entre docentes, con
las familias, con el alumnado e incluso con la propia Administracion
Educativa). Asi como sobre los aspectos organizativos del centro escolar
(creacion de figuras como el Coordinador TIC, aparicion de comisiones,
normativa y legislacion especifica, etc.), hacia el cual crecen las demandas de
convertirse en una organizacion digitalmente competente.

Todos estos aspectos demuestran que los centros escolares y el trabajo
que los docentes deben afrontar estan mutando de manera significativa como
consecuencia del trabajo con plataformas digitales. Fendmeno en el que nos
disponemos a profundizar en la tesis.

3. Objetivos de la investigacion

Partiendo de esta realidad, el objetivo principal de la investigacion es:

Analizar el impacto que el trabajo con plataformas y aplicaciones
digitales estd generando en el colectivo de docentes de Educacion Infantil y
Primaria en nuestro contexto mas proximo, la Comunitat Valenciana.

Objetivo general que, a su vez, desglosamos en los siguientes objetivos
especificos:

a) ldentificar y describir las principales plataformas y aplicaciones
digitales que se utilizan en los centros de Educacion Infantil y Primaria
seleccionados.

b) Estudiar las implicaciones del uso de estas tecnologias en relacion
con las practicas de aula y la relacion entre el profesorado y otros
agentes.

c) Describir las consecuencias del uso de estas plataformas para la
actividad profesional de los docentes.

4. Metodologia de la investigacion

La investigacion parte de la voluntad de comprender y reflexionar sobre la
realidad. Por ello, para alcanzar los objetivos propuestos, se ha optado por
una metodologia de enfoque cualitativo, por considerar que la peculiaridad de
la cuestion educativa requiere de una mirada mas centrada en la complejidad
de las relaciones humanas (Flick, 2014).

La investigacion se ha desarrollado, principalmente, mediante un estudio
de casos multiples (Stake, 1998), en cuatro centros escolares de la Comunitat
Valenciana. tres de ellos de titularidad publica y el restante privado-
concertado, de la provincia de Valéncia. El trabajo de campo efectuado en los
centros ha perseguido el objetivo de formar una vision en profundidad de la
realidad del trabajo docente con plataformas y aplicaciones digitales. En
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primer lugar, se realizé un andlisis del papel que ejercen las tecnologias
digitales en el centro a nivel formal, mediante el estudio del Proyecto
Educativo de Centro, del Plan TIC y de otros documentos que regulan la vida en
el centro escolar, rastreando las distintas plataformas y aplicaciones
utilizadas en el centro y realizando un andlisis de las mismas. Posteriormente,
se mantuvieron entrevistas en profundidad de tipologia semiestructurada, que
fueron gravadas con el permiso de las personas entrevistadas y transcritas de
forma literal, al profesorado de cada centro. Concretamente, se realizaron
entrevista: al equipo directivo, el Coordinador o Coordinadora TIC, y distintos
docentes (tanto tutores como especialistas), con el objetivo de recoger sus
visiones y opiniones respecto al objeto de estudio. Informacion que se ha
complementado, finalmente, con la realizacion de distintas sesiones de
observacion participante en tres aulas de cada centro (habiéndose observado
un total de 12 aulas).

Paralelamente, y de forma complementaria al estudio de casos, se ha
desarrollado un trabajo de campo etnografico fuera de los centros, con el
objetivo de formar una vision global y holistica del fendmeno estudiado. Este
trabajo complementario se ha basado en el estudio y analisis de la legislacion
y de las politicas en materia tecnoldgica vigentes en la Comunitat Valenciana,
asi como en el estudio de la formacion en tecnologias digitales ofrecida por la
Administracion Educativa, enriquecido con la realizacion de entrevistas en
profundidad a testimonios privilegiados como: representantes de la
Administracion educativa, asesores de formacion de los CEFIRE y funcionarios
en practicas.

5. Algunos hallazgos preliminares

Actualmente, la investigacion se encuentra en fase de anélisis de la
informacion, por lo que todavia no pueden avanzarse conclusiones finales al
respecto. Pero, como resultados preliminares, consideramos que el trabajo
docente con plataformas y aplicaciones digitales constituye una realidad
poliédrica, que ofrece multiples lecturas dependiendo del agente o del aspecto
en el que se centre la atencion. Y que, ademas, presenta luces y sombras.

En primer lugar, cabe destacar que el uso de plataformas y aplicaciones
digitales es un fenomeno generalizado en los centros escolares observados,
tanto por lo que respecta a las plataformas didacticas como a las de gestion.
Esta diversidad muestra que las tecnologias digitales van calando
progresivamente en las aulas; no obstante, es necesario incidir en que,
ademas de las plataformas institucionales ofrecidas por la Conselleria
d’Educacid, en los centros escolares también se trabaja con distintas
plataformas de caracter privado. Aspecto que genera una compleja situacion,
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debido a las dificultades que puede desencadenar y a la preocupacion
mostrada por la Administracion Educativa ante este fendmeno.

Durante la investigacion también se ha podido observar que el trabajo
con plataformas y aplicaciones digitales suele aparecer asociado a la
aplicacion de metodologias docentes innovadoras, entre las que destacan la
gamificacion, el flipped classroom, el Aprendizaje Basado en Proyectos, etc.
Ligado a ello (aunque no como factor exclusivo) el trabajo con plataformas y
aplicaciones genera nuevas tareas para los docentes, difumina las barreras
espaciales y temporales del aula y facilita la adopcion de nuevos roles por
parte del profesorado (erigido ahora como un guia y facilitador de
aprendizajes) y alumnado (al cual se le requiere una implicacion mas activa en
el proceso). Esta situacion requiere formacion y, sobre todo, trabajo y esfuerzo
por parte del profesorado, lo que en ocasiones llega a generar tensiones de
diversa indole en los centros escolares.

Finalmente, destacamos la importancia de la formacion docente y de la
cultura de centro por tratarse de factores clave para abordar el fendmeno y
determinantes para el impacto que las tecnologias digitales ejercen en la
organizacion escolar y en sus distintas dimensiones.
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Resumen

En las paginas siguientes se describe un proyecto de investigacion finalizado
este ano, el proyecto Escuel@ Digit@l. Un proyecto del plan nacional de |+D+i
llevado a cabo por tres equipos de universidades de Canarias, Galicia y
Valencia, integrado por algunos miembros de los Grupos de investigacion
EDULLAB (ULL), STELLAE (USC) y CRIE (UV), en el que se analiza el estado
actual de la produccion, distribucidon y utilizacion pedagdgica en las aulas de
Primaria de los contenidos digitales educativos o materiales didacticos online
en una muestra de las tres comunidades autonomas citadas. El proyecto, se ha
desarrollado a través de cuatro estudios independientes entre si: el primero,
para el analisis de repositorios y contenidos digitales; el segundo, para
identificar las opiniones de los distintos sectores implicados; el tercero,
centrado en varios estudios de caso sobre el uso e impacto de los materiales
digitales; y, el ultimo, sobre la elaboracion de una guia de buenas practicas. Y
ha fructificado en una serie de monograficos publicados en revistas cientificas
divulgativas y también cientificas de prestigio, de los que se plasma su
coordinacion, referencia y direccion web; ademas de un libro de proxima
aparicion, sintesis de los resultados del proyecto de investigacion v,
finalmente, de una Guia para la produccion, uso y difusion de materiales
didacticos digitales, de la que se presenta en estas paginas su primera version
web.

Palabras clave: Investigacion, Materiales Didacticos, Digitalizacion, Guia,
Buenas Practicas.
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1. El proyecto Escuel@ Digit@l

En el campo de la tecnologia educativa, ya hace tiempo habldbamos del
binomio Educacion-TIC (Peirats y San Martin, 2011) donde parece que todo lo
relevante en la ensefianza pasa por las tecnologias, tomando como referencia
la sobreexplotacion a la que estad expuesto nuestro alumnado, y sefialdbamos
su utilizacion masiva como medio para la transformacion de la institucion
escolar. Una de las transformaciones mas evidentes, acaecida en esta ultima
década, ha sido la progresiva e imparable digitalizacion curricular, en la que
una de las piezas emblematicas en el quehacer escolar como es el libro de
texto o manual escolar, piedra angular de una determinada arquitectura de la
ensefianza en las aulas, ahora esta siendo también tratada con la tecnologia
digital (Peirats y Esnaola, 2015). En este imparable proceso de cambio, urge
conocer algunos de los fendmenos que estan ocurriendo en el actual periodo
de transito desde la cultura impresa escolar, representada por los libros de
texto, hacia un ecosistema digital de materiales didacticos cuyos limites y
rasgos todavia son difusos e inciertos (Area y Rodriguez, 2017). Con este fin, es
necesario que la investigacion educativa se ocupe de estos temas y transfiera
resultados a la comunidad educativa que ayuden a comprender algunos de los
entresijos que velan este proceso. Este propdsito es el que ha guiado la
investigacion que exponemos a continuacion.

El proyecto encuentra su origen en una reunion de profesores de las
universidades de La Laguna, Santiago de Compostela y Valencia, integrantes
de los grupos de investigacion EDULLAB (ULL), STELLAE (USC) y CRIE (UV),
respectivamente, realizada en el marco de una jornada que, sobre tecnologia
educativa, se desarrolla en la Facultat de Filosofia i Ciencies de 'Educacio de
la Universitat de Valéncia en junio de 2015. Nos referimos a la | Jornada sobre
Desregulacio dels continguts curriculars en la Societat Digital. En la citada
reunion se acuerda presentar un proyecto sobre materiales didacticos
digitales (Escuel@ Digit@l) a la proxima convocatoria nacional de proyectos
[+D+i, y es aprobado mediante la resolucion de concesion de é de mayo de 2016
de la Secretaria de Estado de Investigacion, Desarrollo e Innovacion, de
ayudas para la realizacion de proyectos de investigacion dentro del Programa
Estatal de Investigacion, Desarrollo e Innovacion Orientada a los Retos de la
Sociedad, Convocatoria 2015. Modalidad 1: «<Proyectos De |+D+I».

El proyecto, cuyo objetivo principal es el de analizar el estado actual de la
produccion, distribucion y utilizacion pedagdgica en las aulas de los contenidos
digitales educativos o materiales didacticos online destinados a la Educacion
Primaria en una muestra de tres comunidades autonomas de Espana
(Canarias, Galicia y Comunitat Valenciana). Parte de una hipdtesis general que
sefala que, la transicion de los materiales o recursos educativos impresos al
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soporte digital implica no solo una reformulacion del modelo de negocio de
este sector industrial y de sus agentes, sino que tiene efectos muy
importantes sobre las formas de ensehnar del profesorado y de los
aprendizajes que realizara el alumnado, ya que los materiales digitalizados
permiten que el profesorado pueda adaptarlos a las caracteristicas de su
alumnado creando entornos de aprendizaje mas enriquecidos y variados.

La investigacion ha contado con el aval de empresas y asociaciones del
sector de la produccion de libros de texto y materiales didacticos curriculares.
Tales como el Grupo Océano, DIGITAL-TEXT, Editorial ITBOOK, Editorial
BROMERA, SANTILLANA, Edicions VORAMAR, TABARCA.. O asociaciones de
investigadores internacionales, como la International Association for Research
on Textbooks and Educational Media (IARTEM), o de editores, como la
Asociacion Galega de Editores (AGE), la Associaciéo d’Editors del Pais Valencia,
o la Fundacio pel Llibre i la Lectura (FULL).

El trabajo realizado ha mantenido ocupado a un grupo de mas de
cincuenta investigadores en el periodo comprendido entre 2016-2018, mas una
prorroga de seis meses en 2019. Ha sido dirigido por un investigador principal,
el Dr. Manuel Area Moreira de la Universidad de La Laguna, con tres equipos
de investigacion distintos; el primero de ellos, radicado en Canarias, con
personal de investigacion de las Universidades de La Laguna y de Las Palmas,
bajo la coordinacion del Dr. Pablo Santana Bonilla; el segundo, situado en
Galicia, integrado por profesorado de las Universidades de Santiago, la Coruia
y Vigo, ha contado con la coordinacion del Dr. Jesus Rodriguez Rodriguez; vy,
finalmente, el tercero ha tenido su sede en la Universitat de Valencia, contando
en algunas ocasiones con miembros de las universidades de Florida-
Universitaria y de la Universidad Internacional de Valencia, bajo la
coordinacion del Dr. José Peirats Chacon.

Este conjunto de investigadores, en su mayoria, pertenecen a tres
grandes grupos de investigacion: EDULLAB (Laboratorio de Educacion vy
Nuevas Tecnologias de la Universidad de la Laguna, numero 132,
http://edullab.webs.ull.es/wordpress/), STELLAE (GI-1439 de la Universidad de
Santiago de Compostela, http://stellae.usc.es/index.php/es/), y CRIE (Grupo de
Investigacion Curriculum, Recursos e Instituciones Educativas de la
Universitat de Valencia, GIUV2013-105, http://crieuv.wixsite.com/crie). Equipos
que han ido desarrollando las actividades propias de la investigacion,
realizando reuniones de coordinacion general en las tres sedes de los grupos
participantes, ademas de otras en las que se aprovecho la asistencia a
eventos relacionados con el proceso de transferencia de resultados (Madrid,
Segovia, Lisboa, Lérida..).

Estructuralmente, el proyecto se ha concretado en cuatro estudios
independientes entre si: un primer estudio dedicado a analizar las
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caracteristicas pedagdgicas y tecnolégicas de una muestra de repositorios y
plataformas de contenidos educativos digitales existentes en el pais
destinadas a la Educacion Primaria (tanto de caracter comercial como
institucionales publicos); un segundo, que se ha ocupado de identificar las
representaciones y opiniones sobre el transito de los libros de texto a los
contenidos digitales educativos por parte de los distintos sectores implicados
(profesorado, alumnado, familias y empresas editoriales); un tercero,
implicado en explorar el uso educativo de los materiales o contenidos digitales
en las aulas y su impacto en la enseianza y en el aprendizaje de la diversidad
del alumnado, con una muestra de las comunidades autonomas de Canarias,
Galicia y Valencia; finalizando con la elaboracion y validacion de una guia de
recomendaciones de buenas practicas sobre la creacion y utilizacion didactica
de estos materiales dirigida a los distintos agentes de la comunidad escolar,
de la Administracion y del ambito empresarial.

2. Transferencia de resultados de la investigacion, proceso vy
concreciones

El proceso de transferencia de resultados en cualquier investigacion es
complejo, arduo y continuado, ademas de plagado de alegrias, pero también de
decepciones entre los distintos miembros del equipo de investigacion. Y es un
proceso paralelo a la propia recogida de datos, en forma de avances
preliminares, parciales, definitivos de estudio, o de conclusiones finales.

En nuestro caso, afortunadamente, han sido numerosos los articulos, las
ponencias o comunicaciones publicados en torno a los hallazgos de la
investigacion; seria demasiado prolijo el enumerar todas las aportaciones, y
mas en un texto de estas caracteristicas, por lo que optamos por presentar
solo las monografias divulgadas en una serie de revistas, muchas de ellas
prestigiosas y reconocidas en los ambitos cientificos y académicos, y los dos
documentos finales del proyecto de investigacion: el libro Escuel@ Digit@l, los
materiales didacticos en la Red, y la Guia para la Produccion y Uso de
materiales didacticos digitales: recomendaciones de Buenas practicas para
productores, profesorado y familias.

En primer lugar, las monografias, que empezaron a publicarse ya desde
el primer ano del proyecto. Por tanto, se puede encontrar en la web la
coordinada por Rodriguez, Martinez y Braga (2016): “Entre libros de texto
impresos y libros de texto digitales: debates y desafios” en la revista
Profesorado Revista de Curriculum y Formacion del Profesorado
(https://recyt.fecyt.es/index.php/profesorado/issue/view/2743).

El segundo afio, ya son tres las monografias sobre este tema
coordinadas por algunos de los miembros de los equipos de investigacion;
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concretamente nos referimos a la de Marin y Peirats (2017): “La escuela en la
sociedad digital”, publicada en la revista Comunicacion y Pedagogia, 299-300
(http://www.centrocp.com/comunicacion-pedagogia-299-300-la-escuela-la-
sociedad-digital/), la de Castro, Rodriguez y Peirats (2017): “Materiales
Didacticos, Libros de Texto y Educacion Inclusiva”, en la revista Educatio Siglo
XXI (https://revistas.um.es/educatio/issue/view/16111) y, por Ultimo, la de Area y
Rodriguez (2017): “De los libros de texto a los materiales didacticos digitales”
en la revista RELATEC (https://manarea.webs.ull.es/monografico-de-los-
libros-de-texto-a-los-materiales-didacticos-digitales-revista-
latinoamericana-de-tecnologia-educativa-relatec-vol-16-num-2-2017/).

En el siguiente, sigue aumentando la produccion del equipo y tenemos a
Marin, Castro y Santana (2018): “Investigacion e innovacion en Educacion
Digit@!”, en @Tic revista d'innovacio educativa
(https://ojs.uv.es/index.php/attic/issue/view/N.20). En  segundo lugar,
encontramos a Peirats (2018): “Aules a U'Escol@ Digit@l”, en GUIX, Elements
d'accio  educativa  (https://www.grao.com/es/producto/revista-guix-442-
febrer-18-aules-a-lescola-digital-gu442), y también Peirats (2018): “Aulas en
la escuel@ digit@l” en Aula de innovacion educativa
(https://www.grao.com/es/producto/revista-aula-269-febrero-18-aulas-en-
la-escuela-digital-au269) y, seguidamente, a Eirin y Rodriguez (2018): “Los
materiales didacticos, libros de texto y Educacion Fisica”, en la revista Retos
(https://recyt.fecyt.es/index.php/retos/issue/view/3107).

Sigue la produccion en el ultimo afio, aunque ralentizada por las
actividades propias de los finales de proyectos de investigacion (simposio,
preparacion de libro sintesis, informes..). Aun asi, ya se han podido publicar
los monograficos coordinados por Braga, Rodriguez y Anichini (2019): “Manuais
escolare e midias educativas: temas e perspectivas de investigacao”, en la
revista brasilena Educar em Revista
(https://revistas.ufpr.br/educar/issue/view/2504/showToc) y la de Cepeda,
Marin y Rego (2019): “La transformacion digital de la escuela: El uso e
integracion de los materiales didacticos digitales en los centros y aulas”, en
Campus Virtuales
(http://www.uajournals.com/campusvirtuales/es/revistaes/numeroactual).

Tras las monografias, el libro dirigido por Area a publicar en el 2020 y
que llevara por titulo: “Escuel@ Digit@l. Los materiales didacticos en la Red”
en la editorial Grad. Obra que pretende ser una sintesis global del proyecto y
que se ocupara tanto del disefio, como del marco tedrico y de los resultados
de los distintos estudios realizados. Se presentara tanto en formato impreso
como digitalizados y esta prevista su salida en torno al primer cuatrimestre
del préximo afio.

Y, por ultimo, la Guia, que en su primera version (V.1) ya se encuentra
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disponible en la web, mientras se trabaja en la siguiente
(http://edullab.webs.ull.es/wordpress/guia-bbpp-mdd/) y que tiene como
objetivos el servir de apoyo a los distintos agentes implicados en la
produccion y el uso de contenidos digitales educativos, proporcionarles pautas
claras de actuacion con el fin de favorecer su inclusion en los contextos
escolares, ayudar a optimizar los procesos de aprendizaje y, en definitiva,
favorecer buenas practicas en los centros educativos vinculadas con las TIC.

Se estructura en cuatro capitulos, un primero con contenido tedrico
sobre los materiales didacticos digitales, un segundo con recomendaciones
para editores y productores de materiales digitales, un tercero enfocado hacia
el profesorado y los equipos directivos y, por ultimo, uno mas destinado a las
familias y al alumnado, ademas se completa con una extensa bibliografia
sobre el tema. Veamos, a continuacion, una descripcion algo mas extensa
sobre el contenido de estos capitulos.

3.La Guia para la produccion, uso y difusion de materiales
didacticos digitales

La Guia para la produccion y el uso de materiales didacticos digitales
desarrollada en el marco del proyecto Escuel@ Digit@l, tiene como objetivo
general formar una ciudadania culta, critica y preparada para afrontar con
éxito algunas incertidumbres y desafios que acompafan la digitalizacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje. Tras la revolucion informatica y de las
telecomunicaciones de las ultimas décadas, la propia interaccion entre
profesorado y alumnado se ha visto afectada por la introduccion de nuevos
materiales didacticos digitales (MDD).

El reto es entender esta transformacion digital como una mutacion del
relato cultural y de la funcionalidad pedagdgica y, no solo como un cambio de
los materiales impresos a un formato tecnoldgico. Esto implica una serie de
intervenciones integradas que permitan una digitalizacion del sistema escolar
adaptado a las necesidades especificas del alumnado, acompafiando de una
mejora de las competencias digitales de la comunidad educativa, mediante una
formacion continua y constante, junto con el desarrollo y la difusion de
métodos de ensefianza y aprendizaje en formato digital de calidad.

En el primer capitulo de la Guia se presentan las caracteristicas de los
MDD, disponibles hoy en dia. Los rasgos destacables son esencialmente de
dos tipos: rasgos de naturaleza tecnoldgica y como objeto pedagdgico. En
general un MDD es accesible en linea, tiene un formado multimedia que
permite el uso de multiples fuentes de informaciones interconectadas, utiliza
distintos lenguajes, del grafico al sonoro, del textual al audiovisual. Gracias a
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sus caracteristicas, este material favorece un aprendizaje personalizable y
adaptativo, ademas impulsa la comunicacion y el trabajo colaborativo, estimula
la motivacion y la elaboracion del conocimiento activando a la vez la dimension
cognitiva y emocional.

Una de las necesidades detectadas en el proceso de digitalizacion es la
importancia de promover un mayor didlogo entre las empresas productoras y
los profesionales de la educacion, fomentando una filosofia de evaluacion
(inicial, continua y final) donde el MDD sirva para la mejora de los recursos
disponibles. Siguiendo esta linea es por lo que el segundo capitulo de la Guia
se dedica integramente a los editores y productores de MDD. El propdsito es
presentar una serie de directrices y recomendaciones para el diseno, el
desarrollo y la creacion de material, segln ciertos principios pedagdgicos,
tecnoldgicos y funcionales. Estas indicaciones deberan ser adaptadas a las
necesidades y a las exigencias especificas, y al nivel de preparacion y
conocimientos previos de las personas destinatarias.

El conjunto de recomendaciones que forman el tercer capitulo, va dirigido
al profesorado, tanto en la fase de formacion inicial como en ejercicio, asi
como a los equipos directivos. Las indicaciones para estos ultimos estan
planteadas como una serie de estrategias para impulsar la transformacion
digital en el proceso de ensenanza y aprendizaje del centro. Para el
profesorado las recomendaciones se centran en cuatro ambitos especificos de
la practica docente: la busqueda y seleccion, el uso, la creacion del MDD y la
autoformacion sobre MDD. Y se subraya que es importante para el profesorado
la formacion continua y el intercambio entre profesionales sobre la utilizacion
de las aplicaciones en experiencias innovadoras, impulsando la integracion en
una comunidad de colegas que puedan organizar eventos y proyectos
colaborativos. En el ambito de la busqueda, uso y creacion, es importante
analizar el grado de inclusividad tecnoldgica y educativa del MDD, evitando
material con rasgos sexistas e intolerantes hacia la diversidad de género,
cultural, étnica y religiosa, fomentando las actitudes y los valores
democraticos, de tolerancia y respecto, favoreciendo el trabajo y el
aprendizaje cooperativo, la comunicacion y la solidaridad.

El cuarto y ultimo capitulo de la Guia esta dirigida a las familias y al
alumnado de las escuelas de primaria que utilizan los dispositivos
tecnoldgicos. Para las familias las indicaciones estan pensadas para contribuir
a la comprension, la reflexion y el dialogo acerca de un fendmeno tan complejo
como el uso del MDD. Para el alumnado se presentan recomendaciones sobre
el cuidado del dispositivo, la realizacion de proyectos y tareas, ademas de las
pautas de seguridad.

La idea, en la base de la Guia que presentamos, es potenciar el vinculo
entre las familias, la escuela y la sociedad, intentando asesorar o colaborar
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con este documento, aunque todavia nos encontremos en una primera version,
para un uso informado, critico y respetuoso de los materiales didacticos
digitales, considerando la creatividad y la curiosidad como una herramienta
fundamental a nivel pedagdgico y al alumnado sujeto activo del proceso de
ensenanza y aprendizaje.
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EL PROJECTE D'US DE TAULETES EN EL CEIP CARLES
SALVADOR (BENIMACLET, VALENCIA): 2013-...

Rogelio Pérez Sanchis

CEIP Carles Salvador, Benimaclet (Valencia)

Resumen

Sovint el professorat es deixa portar per les inércies del mercat educatiu i
editorial, i fer cessio de les nostres funcions propies com a docents: decidir
que ensenyem, com ho fem i amb quins materials i recursos comptem. Sovint
l'Us de materials estandaritzats no s’adiu amb les caracteristiques propies del
nostre alumnat, ni respecta la seua diversitat. La decisio de no treballar amb
llibres de text, no confiar en altres per fer el treball que és el nostre com a
docents, i elaborar materials propis esta en la base de la metodologia que
apliquem al CEIP Carles Salvador. Esta posicié pedagogica es veu potenciada
per lGs de tauletes tactils amb accés a internet. Esta implementacio,
escassament promoguda des de U'administracid, ens ha permés proporcionar
el nostre alumnat un entorn altament enriquidor per a les seues experiéncies
d’aprenentatge. Més encara, ens ha orientat cap a activitats que contribueixen
al desenvolupament de les competencies clau de lalumnat, a un treball
interdisciplinar, col-laboratiu i altament creatiu.

Paraules clau: Materials, Tauletes, Projectes.
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1. Introduccio

El CEIP Carles Salvador és un centre d'una sola linia, amb una comunitat
escolar formada per uns 220 alumnes, les seues families, uns 17 docents i
altres treballadors no docents (conserge, personal de menjador, neteja, etc.).

El Barri on esta situat és Benimaclet, una zona del nord de la ciutat amb
forta personalitat, arrels populars ben marcades i un nivell socioeconomic
mitja-alt. La comunitat escolar esta fortament cohesionada, hi ha una
comunicacid fluida i constant entre families i personal del centre i una
col-laboracio diaria en activitats i projectes.

Els docents del claustre formen un grup estable des de fa alguns cursos.
En el moment que esta estabilitat ho va permetre, ens comencarem a plantejar
seriosament la nostra tasca docent al marge de la presencia absorbent i
hegemonica dels llibres de text. Simultaniament, al voltant de l'any 2013, en el
context d'una crisi economica que colpejava la societat en general, la despesa
anual que es demanava a les families en llibres de text i material escolar
comencava a ser objecte de discussid i giiestionament public. Es en aquest
context que el CEIP Carles Salvador decideix prescindir de llibres de text com
a centre del seu plantejament pedagogic, optar per material d'elaboracid
propia i introduir dispositius tactils (tauletes) com a material de treball en els
darrers cursos d’Educacié Primaria (cinqué i sise).

2. Consideracions previes

El punt de partida de tot plantejament d'una situacié6 d’ensenyament-
aprenentatge en un entorn escolar és doble: d'una banda, la realitat en qué ha
de desenvolupar-se (context, caracteristiques de 'alumnat, del professorat, de
Uentorn del centre, etc.); d'altra banda, el marc legal, prescriptiu, que ens
marca els limits i les linies d’actuacié que hem de dur a la practica.

2.1.El marc legal

El curriculum de l'educacio obligatoria (Primaria) ve definit per una serie
de disposicions legals que, com hem dit, son prescriptives, ens marquen els
limits del nostre treball.

La tasca dels i de les docents és complir amb el que disposen estes
lleis amb lobjectiu final d’educar, aconseguir el desenvolupament ple de les
potencialitats del nostre alumnat en un entorn que hem de procurar que siga
protegit, afavoridor i ric en estimuls.

Des d'un moment inicial, aleshores, és legitim que plantegem els
nostres dubtes sobre la bondat del llibre de text estandard com a instrument
per aconseguir esta finalitat: tot aco ens ho poden donar fet des duna
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editorial? Coneixen el nostre alumnat? Saben quines experiéncies concretes
els seran profitoses? Ens presenten o faciliten un plantejament competencial
en laula? Es possible treballar amb la flexibilitat que exigeix el nostre
alumnat? Podem canviar i adaptar el treball amb la suficient efectivitat, agilitat
i rapidesa? Tantes preguntes amb resposta, evidentment, negativa.

2.2. El context i els protagonistes

El nostre alumnat és el protagonista principal del procés que enllestim
cada vegada que, de bon mati, obrim les portes del centre. Cada dia porta la
motxilla plena de material escolar i també dexpectatives, circumstancies
familiars, pors, potencials, afectes, etc. La carrega fisica dels llibres de text
sols és una de les barreres per a l'aprenentatge que ha de véncer en el seu
deure diari.

Al seu torn, el professorat també porta la motxilla plena: expectatives
personals i professionals, idees sobre leducacid, preocupacio per la creativitat,
afectes, pors, i, com no, exigencies de Llentorn, de la societat, de
ladministracid, autoexigéncies, etc... No és lleuger el pes que portem cada dia
al centre. El més curids és com, massa vegades, deixem que ens omplin la
motxilla d’allo que no necessitem: interessos comercials, idees pedagogiques
poc contrastades o desfasades, comoditats personals i professionals,
comportaments corporativistes, etc.

Des del CEIP Carles Salvador no pretenem tenir les respostes
pedagogiques que ens porten a la felicitat professional com a docents, ni
pretenem donar llicons de res, pero si pensem que hi han una série de
principis als que no podem renunciar i que, si els fem servir en el nostre dia a
dia, ens faran menys feixuga la motxilla de la nostra metafora: honestedat
professional, autoanalisi i autocritica constant, coneixement i consciéncia de
les possibilitats del lloc on treballem, del grup huma amb que treballem, i
iniciativa i valentia per a prendre decisions.

3. Un poc d'historia

Cap al final del curs 2012-2013, l'administracié educativa publica la Resolucié
de 10 de juny de 2013, de la Direccido General d’Innovacid, Ordenacid i Politica
Linguistica, per la qual es convoca un programa experimental per al foment de
l'ds de llibres de text en dispositius electronics denominats tauletes tactils, en
centres educatius sostinguts amb fons publics de la Comunitat Valenciana,
durant els cursos escolars 2013-2014 i 2014-2015. Entre els seus objectius,
assenyalava (article 2):
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Fomentar l'Us de llibres de text digitals utilitzant les tauletes tactils com
a suport fisic. Els objectius especifics son: 1. Experimentar una dinamica
d'ensenyanca en queé s'incorpora la tauleta tactil digital com a suport per
al llibre de text. 2. Experimentar una alternativa a l'adquisicid de llibres
de text en suport paper com a mesura destalvi per a les families. 3.
Ajudar a determinar la correlacio entre 'is de les TIC en laula i una
millora del procés densenyancga-aprenentatge. 4. Avaluar el potencial
Us de les tauletes tactils digitals en la busca d'una educacio de qualitat i
adaptada a la diversitat. 5. Valorar les limitacions del model.

Es a dir, ladministracié decideix que els llibres de text es poden usar
també mitjancant dispositius tactils (tauletes digitals). De fet, la mateixa
normativa donava dues possibilitats: a) Dispositiu incorporant els continguts
de les editorials, i b) Dispositiu amb continguts educatius propis elaborats pel
professorat. Era una alternativa real? No: la normativa desenvolupava sols la
primera opciod, ja des del mateix titol. La segona opcio no tornava a esmentar-
se en els 16 articles de la resolucio (aci seria oportu recordar també com de
malament ha estat tractada la possibilitat delaborar material propi en
normativa posterior, com ara la que regula el programa Xarxallibres).

Per que esta eleccid? Des del centre sempre hem cregut que responia a
una decisio cosmetica, més que a un interes real per la innovacié educativa,
per la millora de la qualitat de l'educacio valenciana. Addicionalment, s'afavoria
unes empreses que veien perillar el seu mercat per la crisi economica i
lexpansio de l'accés a internet. La prova definitiva de l'escas interes oficial va
quedar demostrada en la reunio a qué se’ns convoca per presentar el projecte:
cap referencia a la innovacio pedagogica, instruccions basiques d'accés a la
plataforma de llibres digitals i una tauleta dobsequi per a cada centre
participant (recordem que, sistematicament, les disposicions oficials
contemplen lexigéncia de nul-la incidencia dels programes en la previsio de
despeses de la Conselleria).

Amb tot, des del Carles decidim entrar en el programa. Quin paper juga
cada membre de la comunitat escolar i quines implicacions tingué als distints
nivells?

Des de l'equip directiu, va ser l'impuls, la iniciativa malgrat la incertesa,
la falta de referents, el nul suport de ladministracio i les tasques
organitzatives que hagué d’'assumir.

Des del professorat es va aconseguir un compromis, una aposta
decidida per les TIC que continuava una linia de treball ja encetada en el centre
amb anterioritat: tot el professorat ens formarem autonomament, sense
recursos externs. Comptem amb algunes persones (una persona en especial)
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molt formada en Us de blocs, internet, eines TICs. Sense el seu treball, no
hauria estat possible.

Per part de les families, sols podem agrair la confianca en el
professorat i en el projecte que els presentarem, aclarirem els seus dubtes en
una seérie de reunions i demostracions, i demanarem que es feren carrec de
ladquisicio dels dispositius, amb la intervencié d’'un fons solidari que existeix
en 'AMPA del centre si fou necessari en el cas de families amb problemes.
Molt important, TAMPA col-labora de forma decisiva mitjancant lassumpcio de
la despesa de la subscripcid de la xarxa inal-lambrica que fa servir el centre,
sense la qual el projecte no seria possible.

Finalment, des del centre hem sentit el estimul d’altres persones, com
ara les assessories dels CEFIRE, companys i companyes d'altres centres que
s’han interessat pel nostre treball, que ens han visitat per veure com
treballem; de la universitat, que ens ha donat veu en publicacions com esta,
etc. A tots volem agrair la seua consideracio.

4. La practica de l'us de les tauletes en l'aula

Ja son set les generacions d'alumnes que han passat per les nostres
aules treballant sense llibre de text com a centre del seu aprenentatge,
treballant amb tauletes i, sobretot, treballant competencialment.

En la practica, com iniciarem el projecte, una vegada solucionats els
problemes de connectivitat i l'adquisiciéo dels dispositius? Necessitavem un
entorn virtual d’'aprenentatge (EVA) i la nostra opcio va ser Google Education.
Actualment, ens trobem amb el problema que suposa lallotjament en
servidors externs i la proxima perspectiva de traslladar el nostre EVA a
plataformes com AULES, proporcionats per l'administracio.

En qualsevol cas, leleccio ens permetia la possibilitat de treballar amb
totes les eines de productivitat que la plataforma ens oferia, a més de 'EVA
(Google Classroom). En si, el funcionament de la plataforma és prou
“tradicional”. es poden crear classes; cada classe rep un alumnat que es dona
d’alta mitjancant un codi; el professorat crea unitats didactiques; cada unitat
didactica té les seues tasques i cada tasca incorpora arxius de diferent tipus
(video, audio, enllagos a pagines web, pdf, ..). L'alumnat realitza la tasca i puja
arxius que son, simultaniament, copiats al navol (Drive) de cada alumne o
alumna. El professorat controla la realitzacio de les tasques i dona feedback
individualment o col-lectiva a lalumnat. El sistema proporciona diferents
possibilitat de puntuacid i estadistiques de resultats.

Com diguem, el tipus de treball (el “QUE") pot no diferenciar-se massa
del que es faria a partir d’'un llibre de text tradicional. El que resulta innovador
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és el “COM", i té a veure amb el plantejament innovador, amb la creativitat en la
metodologia i el tipus d'activitats que s’hi poden realitzar. També en tot el que
té a veure amb els materials i recursos, sobretot els d’elaboracio propia.

La feina del mestre en este entorn de treball comporta elaborar
material a partir de les propies programacions docents o seleccionar entre
limmens bagatge de material accessible en internet: buscar, avaluar,
seleccionar, adaptar... i, des del moment que tenim clar que el material propi o
«apropiat» és el punt de partida, per a qué les tauletes?
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Photo - Collage  pramatisation Diagram based on the
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Twittesr @ashiey

Editorial  Recommendation .@m
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This resource:

Group discussion

Figura 1: Taxonomia de Bloom.Font:
https://ashleytan.wordpress.com/2016/08/31/remaking-the-revised-blooms-
taxonomy/

En base a la taxonomia de Bloom (Figura 1), sobre este model que
lamplia incloent-hi els verbs de procés i els tipus d’artefactes o productes que
els exemplifiquen, podriem fer una repassada als processos cognitius que la
nostra actuaciéo docent hauria d’ajudar a despertar en el nostre alumnat, des
de les categories i processos de baix nivell fins a les d'ordre superior, que son
les que en definitiva van a conduir-nos a un aprenentatge de qualitat. Amb les
tauletes en l'aula estem creant un entorn afavoridor de l'adquisicio de nous
coneixements, de destreses i on les actituds son decisives per a treballs que,
majoritariament, es produeixen en col-laboracido amb altres. Un ecosistema
afavoridor d'experiencies d'ensenyament-aprenentatge amb produccions d'alt
nivell de complexitat.

Des del processos més simples (recordar, entendre, aplicar) fins als
més elevats (analitzar, avaluar, crear), estem promovent laparicio de
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processos cognitius amb lajuda d'uns dispositius que permeten lalumnat
crear els seus propis continguts col-laborativament, amb ferramentes
atractives i motivadores, i presentar-los de forma atractiva als altres, que hi
tenen accés mitjangant espais com ara el bloc de la classe, la web del centre,
etc.

Tornant al principi, quan parlavem del curriculum ja esmentavem el seu
caracter competencial. Llegir la llista de les competéncies clau que articulen
el curriculum i comparar-les amb el recorregut de la taxonomia i les seues
categories cognitives justifica el plantejament pedagogic que hem fet des del
CEIP Carles Salvador. Amb l'is de les tauletes hem aconseguit una gran
varietat de recursos, un treball intensament competencial, fomentar la
comunicacio i el treball col-laboratiu, millorar latencido i la motivacio de
lalumnat, fer alumnat més creatiu, fer classes més inclusives, amb menys
barreres per a laprenentatge, i tot, a partir de material propi o adaptat, no
estandard, decidit per nosaltres o creat pel propi alumnat.
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ESTUDIO DE TESIS SOBRE LA TRANSICION DE EDUCACON
PRIMARIA A EDUCACION SECUNDARIA. MODELOS
DIDACTICOS Y ORGANIZATIVOS COMO FACTORES

DETERMINANTES

Héctor Saiz Fernandez
Universitat de Valéncia

Resumen

El cambio de etapa entre la Educacion Primaria y la Educacion Secundaria
Obligatoria en nuestro sistema educativo, conlleva procesos complejos que
demandan una intervencion especifica por parte de las instituciones
educativas y de los agentes involucrados en el transito. Entre otros, exigen un
cambio sustancial en la organizacion y planteamiento del centro para atender
las necesidades del alumnado en transicion, lo que conlleva la necesaria
coordinacion con otros centros educativos. Dichos cambios se producen
también a nivel pedagdgico, plasmandose en el dia a dia de las aulas de los
centros.

Presentamos aqui un resumen del estudio de tesis que se esta desarrollando y
que se centra en analizar las funciones organizativas y la forma en que se
gestiona el transito entre la Primaria y la Secundaria desde los centros
educativos. Se trata de un estudio de corte cualitativo que se apoya en el
estudio de casos como método de investigacion y la observacion participante
como principal técnica de recogida de informacion. El trabajo de campo se
desarrolla en dos centros educativos adscritos de la ciudad de Valencia. Los
resultados apuntan hacia la necesidad de seguir trabajando respecto al
transito entre estas etapas para otorgar una mayor continuidad a los procesos
y coherencia al enfoque desde el que se concibe.

Palabras clave: Transicion Educativa, Educacion Secundaria Obligatoria,
Educacion Primaria, Continuidad Curricular.
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1. Introduccion

En Espafa, el periodo de educacion basica obligatoria abarca dos etapas
educativas diferenciadas, la Educacion Primaria (EP) y la Educacion
Secundaria Obligatoria (ESO). La EP se extiende a lo largo de seis cursos
académicos, tras los cuales, el estudiante transita a la ESO, etapa que supone
cuatro cursos académicos mas. Especificamente el cambio de la EP a la ESO
suele producirse entre dos instituciones educativas diferentes que se
encuentran a su vez, separadas fisicamente en el espacio. Este periodo de
transito suele producirse generalmente alrededor de los doce afos, siendo
esta una etapa turbulenta para el alumnado previa a la adolescencia.

El paso de la etapa de EP a la ESO supone una serie de cambios a nivel
organizativo en los contextos educativos, los cuales influyen también a nivel
pedagogico. Al producirse el cambio entre dos instituciones diferentes, entre
dos contextos diferenciados, resulta necesario que ambos centros mantengan
un satisfactorio grado de comunicacion para garantizar que el cambio entre
las etapas se realice de forma beneficiosa. En este sentido, las relaciones y
procesos de coordinacion entre centros resultan decisivos respecto a la
gestion coherente del transito. En este marco, los estudiantes se ven inmersos
en un entramado de cambios que suponen, entre otros, diferentes ambientes
de aprendizaje, roles diferenciados, formas de relacionarse con el resto de
alumnado y con el profesorado.

El interés por el tema queda justificado basandonos en las
repercusiones que este momento tiene para el desarrollo y trayectorias
educativas de los y las estudiantes, especialmente en relacion con la
continuidad curricular (Gimeno, 1997), asi como por su potencial positivo para
el aprendizaje (Perinat y Lalueza, 2007). En la Comunitat Valenciana existe una
regulacion especifica sobre el cambio de la EP a la ESO: la Orden 46/2011 por
la que se regula la transicion desde la etapa de Educacion Primaria a la
Educacion Secundaria Obligatoria. Se establecen asi una serie de
requerimientos concretos en los contextos educativos, entre los cuales,
destacamos la elaboracion de un Plan de Transicion (documento oficial de
centro) en colaboracion con los centros adscritos. En dicho plan han de
plasmarse, con un alto grado de concrecion, las estrategias y métodos de
coordinacion y gestion especificos de cada contexto educativo respecto al
cambio entre las etapas. Esto supone también la asignacion de
responsabilidades y tareas relacionadas con el transito a los diferentes
miembros de la comunidad educativa, principalmente a los docentes.

2. Objetivo

El propdsito de este trabajo de tesis es llegar a comprender el significado
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pedagdgico de las estrategias de organizacion e intervencion que se llevan a
cabo entre dos centros educativos durante el cambio de los estudiantes de EP
a la ESO. Para alcanzar tal fin, resulta necesario describir y analizar de forma
precisa las evidencias y los hallazgos que resultan del trabajo de campo. Por
ello, el objetivo general de esta investigacion es analizar las funciones
organizativas y de gestion de la escuela e instituto en relacion con el transito
entre la EP y la ESO.

3. Metodologia

Esta es una investigacion de corte cualitativo (Stake, 1998), la cual se ha
llevado a cabo en dos instituciones educativas de la ciudad de Valencia: un
Centro de Educacion Infantil y Primaria (CEIP) y un Instituto de Educacion
Secundaria (IES). Se ha optado por el estudio de casos como el método que
mejor responde ante las caracteristicas y demandas de esta investigacion. El
método de estudio de casos permite sumergirse en la realidad cultural y
contextual del CEIP y el IES, lo que nos permite llegar asi a poder conocer y
analizar las creencias de los participantes en relacion con el cambio.

El estudio de casos ha involucrado a los miembros de la comunidad
educativa del CEIP y el IES. El trabajo de campo se centro en la observacion
participante de estudiantes, docentes y familias en los dos contextos
mencionados. Ademas, se realizaron entrevistas a miembros del tejido
asociativo del barrio, asi como a vecinos y vecinas del mismo. EL CEIP cuenta
con 274 estudiantes matriculados en Educacion Primaria y una plantilla de 32
docentes. En el IES, en la etapa de ESO, se encuentran matriculados 223
alumnos y alumnas, cuenta con una plantilla de 49 docentes.

Los instrumentos y técnicas de investigacion seleccionados fueron la
observacion participante, el diario de campo, el andlisis de contenido y las
entrevistas informales y en profundidad. Fueron analizaron los documentos
oficiales de ambos centros en busca de referencias sobre el cambio de la EP a
la ESO. Se realizaron también entrevistas informales al conjunto de miembros
de la comunidad educativa de ambos centros, asi como entrevistas en
profundidad a los miembros del Equipo de Transicion. La informacion recabada
ha sido categorizada y codificada con el programa de andlisis de datos
cualitativos Atlas.ti.

4. Principales conclusiones del estudio

Tras el trabajo realizado en el campo de estudio, podemos afirmar que el
cambio de la EP a la ESO es un momento incierto para muchos miembros de la
comunidad educativa, de gran complejidad organizativa y de gestion y con una
alta probabilidad de resultar decisivo para el desarrollo académico, social y

18



Il SORNADES

TECNOLOGIA

EDUCATIVA

[V]

personal de los y las estudiantes.

A pesar de que el grado de afectacion en el cambio sera diferente para
cada estudiante segin su singularidad, cada uno se vera influido
irremediablemente por el transito entre ambas etapas. En mayor o menor
grado, su trayectoria educativa se vera mediada, cuando no condicionada. Las
dindmicas y decisiones que se realizan a nivel organizativo en la institucion
educativa perfilan los cauces posibles de desarrollo para los y las estudiantes.
El alumnado que pasa a la ESO llega al instituto siendo vulnerable ante los
acontecimientos que le suceden, se posiciona en un nuevo espacio y trata de
adaptarse al mismo. Durante el cambio, los procesos de lo educativo propios
del centro, incluyendo modos, formas y actitudes de los profesionales,
determinaran el proceso de adaptacion del individuo. Responder de forma
defensiva, impostar actitudes, no respetar las normas, entre otros muchos
indicadores de dificultades, son en gran parte, actitudes adaptativas de los
estudiantes ante un nuevo contexto en el que no se les presta la ayuda
precisa.

Las conclusiones principales de esta tesis hacen referencia a la
relevancia de la continuidad y la coordinacion como factores que benefician y
facilitan el cambio entre las etapas de la EP a la ESO. Ademas, se hace
evidente la necesidad de analizar en qué grado los documentos de centro
contribuyen a las labores organizativas y pedagogicas en el mismo. Los
resultados muestran que la implicacion de los docentes, su actitud y creencias
relacionadas con el proceso educativo y con el transito entre etapas resultan
determinantes respecto al proceso de desarrollo del estudiante a nivel
personal, social y académico. También que, durante el momento de cambio, se
producen procesos segregadores, sobre los que urge intervenir, que
condicionan en un alto grado las trayectorias académicas de los estudiantes.
Resulta necesario reformular el enfoque educativo desde el que se concibe el
periodo educativo en que se produce el transito a la ESO, ya que este no
responde satisfactoriamente ante las necesidades de los estudiantes en un
contexto de cambio continuo como es el actual.
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS DE GAMIFICACION PARA LA
INCLUSION EN PRIMARIA DE ALUMNADO CON TEA: UN
PROYECTO DE TESIS DOCTORAL

M? Isabel Vidal Esteve

Universitat de Valéncia

Resumen

En estas lineas se recoge el estado actual del proyecto de tesis doctoral con
referencia FPU17/00372, financiada por el Ministerio de Ciencia Innovacion y
Universidades. En él se pretende valorar la situacion actual de inclusion
educativa del alumnado con Trastorno del Espectro del Autismo que asiste a
los cursos de 5° y 6° de una muestra de cuatro centros ordinarios inclusivos
de la Comunitat Valenciana. Se han disehado una serie de instrumentos de
recogida de datos (tales como entrevistas o registros de observacion) con los
que, a través de una metodologia cualitativa basada en la observacion
participante y en el estudio de casos multiple, permitan identificar el nivel de
inclusion de dichos centros, segun el /ndex for Inclusion. Posteriormente, se
pretende elaborar un protocolo de practicas gamificadas inclusivas, que
puedan contribuir a mejorarla. Actualmente, el estudio se encuentra en fase de
recogida de datos y queda pendiente el tratamiento de los mismos a través del
programa Atlas.ti, preveyéndose resultados preliminares tales como un nivel
mejorable de inclusion real en las aulas, con escasa participacion vy
motivacion, debidas a causas como la limitada formacion docente, la falta de
implicacion del claustro o las ratios excesivas en las aulas.

Palabras clave: Inclusion, Trastorno del Espectro del Autismo, Gamificacion,
Estrategias.
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1. Antecedentes y fundamentacion tedrica

La educacion, en su continua busqueda de estrategias por ofertar una escuela
para todos (ONU, 1990), cumple un papel fundamental en el proceso de
adquisicion de los Derechos Humanos (Lozano & Alcaraz, 2012). Es por ello
que la escuela debe contribuir a la construccion, no solo de un espacio para el
aprendizaje, sino también de una cultura inclusiva, de equidad y respeto a
todos los nifos y nifas, reconociendo la diversidad como valor fundamental y
como fuente de enriquecimiento personal.

Aun asi, para las personas con diversidad funcional, el acceso a la
escolaridad en contextos ordinarios es una de las claves mas importantes
para asegurar su inclusion educativa y social, ademas de contribuir a mejorar
su calidad de vida (Arce, 2013; Peirats, 2012), y garantizar este principio, no
siempre es sencillo.

En concreto, el alumnado con Trastorno del Espectro del Autismo (TEA)
se caracteriza por presentar: deficiencias en la comunicacion social y
comportamientos restringidos y repetitivos, segun la clasificacion
internacional de los trastornos mentales DSM-5 (APA, 2013). Por este motivo
sus particularidades pueden ser, en el contexto escolar, fuente de conflicto y
de desconcierto, ya que las instituciones escolares basan sus tareas en las
relaciones de los miembros del grupo, especialmente mediadas por
comunicacion verbal, que son los campos de mayor dificultad para las
personas con TEA (Hernandez, 2016; Ming et al., 2018).

En los ultimos cuarenta afios la prevalencia del TEA se ha incrementado
significativamente, situdndose en la actualidad en 1 caso por cada 160
nacimientos (OMS, 2017), y 13 de cada 10.000 nifios de entre 3 y 12 anhos
(Gliiemes et al., 2009; Morales et al., 2018), lo que cifraria en mas de 18.000 el
numero de personas con TEA en edad escolar en Espafia. Este alumnado
merece y tiene derecho a asistir a centros que le proporcionen una educacion
inclusiva de calidad basada, no solo en la presencia, sino en el aprendizaje y
en la participacion (Echeita & Ainscow, 2011).

Es fundamental que, como profesionales de la educacion, nos
centremos en conseguir estrategias de intervencion educativa que aseguren
su inclusion en el centro y faciliten su posterior inclusion en la sociedad, para
maximizar su potencial y favorecer su bienestar personal. En este proyecto de
tesis, la mision principal es colaborar a ello y, para poder llevarlo a cabo se
esta analizando el microcontexto de los centros ordinarios que escolarizan en
inclusion al alumnado con TEA, en concreto en 5° y 6° de primaria. Asi pues,
nuestro trabajo de investigacion, todavia en curso, desde una revision de la
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literatura, persigue:

1. Realizar un estudio de casos en centros educativos de Valencia que
escolaricen a este alumnado, con el objetivo de determinar y valorar
su nivel de inclusion real y,

2. Elaborar un protocolo de practicas inclusivas gamificadas para
favorecerla.

Existe gran controversia respecto a los programas de intervencion
educativa mas eficaces en este tipo de alumnado, pero lo principal es que
estos partan del rigor empirico y se adapten a sus necesidades (Verdugo y
Shalock, 2013). Si las practicas educativas se llevan a cabo de forma
consistente y sistematica, las probabilidades de obtener resultados positivos
incrementaran. Ademas, es fundamental que los programas de intervencion no
se lleven a cabo en contextos clinicos aislados (terapia uno a uno), sino que
estén adaptados a su contexto escolar de forma que se implanten en los
sistemas educativos aportando beneficios, no solo para el alumno con TEA
sino para la toda la heterogeneidad del aula (Charman et al., 2011; Zaldivar,
Martinez & Demodsthene, 2019). Tal y como lleva realizdndose en algunas
escuelas, y con éxito notable, mediante el método Treatment and Education of
Autistic and related Communication Handicapped Children (TEACCH).

La gran mayoria de los estudiantes con TEA presentan una estimulacion
sensorial, fundamentalmente visual, que resulta prioritaria para el
procesamiento cognitivo de la informacion, es por ello que son, tal y como
afirma Grandin (1995) pensadores visuales en lugar de verbales. Ademas, lo
tecnoldgico facilita para ellos la decodificacion de la informacion ya que su
presentacion, ademas de motivadora y reforzadora, resulta logica y concreta,
mucho mas que el lenguaje verbal (Gallego, 2002). Asi pues, los programas de
intervencion mas exitosos para ellos podrian ser aquellos basados en el
aprendizaje mediado visualmente (Herrera et al., 2012). Por este motivo,
partiendo de la alta receptividad hacia los videojuegos y las ventajas que
pueden ofrecerles (Lau et al., 2017; Revuelta & Esnaola, 2013), se considera
necesario conocer el estado del arte en este tema para poder disenar
intervenciones con materiales gamificados en las escuelas de primaria que,
estratégicamente, contemplen incrementar el nivel de inclusion del alumnado
con TEA y den respuesta a las nuevas formas expresivas de la sociedad digital.

2. Disefio y metodologia

Para analizar las estrategias organizativas y didacticas empleadas en las
aulas ordinarias de educacion primaria, que favorecen la inclusion del
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alumnado de 5° y 6° con TEA, hemos optado por una metodologia cualitativa.
Se descartaron enfoques correlacionales y experimentales para decantarnos
por uno que analizara las interacciones inclusivas en su contexto natural.
Nuestra pretension fue, siguiendo las directrices de Flick (2015), acercarnos a
la realidad y entender, describir e incluso explicar, los fendmenos sociales que
alli se producian desde el interior. Para ello, nuestra metodologia de trabajo
fue de tipo etnografico, para analizar el problema desde el entorno en el que
se produce (Taylor y Bogdan, 1996), y a través de un estudio de casos multiple,
que nos permitira alcanzar la comprension de una realidad concreta mediante
el estudio de la particularidad y de la complejidad de varios casos singulares,
enmarcado en el contexto global donde se producen (Ander-Egg, 2003; Stake,
1998). El trabajo de campo se esta llevando a cabo en una muestra intencional;
adecuada para nuestro estudio en particular, aunque no representativa
(Alvarez, 2005), de cuatro centros de primaria de Valencia con inclusion de
alumnado TEA en 5° y 6° curso. Los centros fueron previamente seleccionados
para abarcar, en mayor o menor medida, el conjunto de posibilidades
sociogeograficas en las que pueden encontrarse este tipo de casos, bajo la
perspectiva inclusiva, con la intencion de recopilar, tal como apunta Stake
(1995), las distintas partes que conforman el fenomeno y examinar lo que cada
caso particular tenga que comunicar. Estos son, tal y como puede observarse
en a Figura 1, un centro rural, un centro rural agrupado, un centro urbano y un
centro semiurbano.

Casos: centros educativos de Educacion Primaria

Centro
semiurbano

Centro

ntro urban
Centro urbano rural

Centro Rural Agrupado

Alumnoen Alumnoen Alumnaen Alumnoen Alumno en Alumno en
5° 6° 6° 5° 6° 5°

Figura 1. Representacion de la muestra del estudio.

Para la recogida de los datos se han ido combinando diferentes técnicas
e instrumentos. Por una parte, se ha empleado el analisis de contenido para la
consideracion de los aspectos estadisticos, legales y normativos, asi como la
revision de los trabajos previos sobre esta tematica. Por otra parte, en el
trabajo de campo, las observaciones se estan llevando a cabo dentro de las

123



Il SORNADES

TECNOLOGIA

EDUCATIVA

[V]

unidades seleccionadas, partiendo de un registro de observacion previamente
elaborado. También se ha empleado la guia /ndex for inclusion (Booth &
Ainscow, 2002) para la creacion de un cuestionario a cumplimentar por los
docentes, el equipo directivo y el alumnado con el fin de recabar sus
percepciones respecto a la evaluacion de la inclusion educativa. Ademas, se
han empleado las entrevistas individuales a los tutores y a las familias del
alumnado con TEA, asi como las grupales a una seleccion de 3-4 alumnos del
grupo clase; con el fin de conocer las percepciones de las personas
implicadas, tal como las expresan con sus propias palabras (Taylor y Bogdan,
1996). Por ultimo, con el fin de obtener informacion acerca de los roles,
conflictos o alumnado aislado en el aula, se considerd adecuado emplear un
test sociométrico; un herramienta util para el conocimiento de la composicion
interactiva del grupo-clase, fundamentado en la explicitacion de las relaciones
reales y percibidas de eleccion y de rechazo entre los alumnos y alumnas de
un aula (Arruga, 1983).Y, con todo ello, mediante la triangulacion de fuentes,
instrumentos y de agentes, efectuar una investigacion valida y coherente.

3. Resultados y prospectiva

La situacion actual del proyecto comprende el disefio de todos los
instrumentos de recogida de datos, tales como: las entrevistas a alumnado,
profesorado y familia; los cuestionarios al profesorado y al alumnado; el test
sociométrico con el que establecer el sociograma de aula y su
correspondiente traduccion a algunos idiomas para que también los alumnos
recién llegados pudiesen responderlos, los registros de observacion y las
fichas para la identificacion y el andlisis de documentos del centro; y la
recogida de datos parciales en tres de los cuatro centros seleccionados.

Tras las reuniones con los equipos directivos de los centros y la
presentacion del trabajo a realizar, contando con las preceptivas
autorizaciones, se han ido delimitando las unidades a estudiar, las cuales son
seis en total y cada uno de los centros como unidades de analisis propias.
Ademas, se ha llevado a cabo una reunion con el departamento de inclusion de
la Conselleria d’Educacio en la que se han obtenido algunos datos.

Los resultados muestran que, pese al incremento en las cifras de
alumnado escolarizado en aulas CyL de primaria desde el curso 2015-2016 en
toda la Comunidad Valenciana (que han pasado de 222 alumnos a 503, tal y
como puede observarse en la Figura 2), el nivel de inclusion real de estos
estudiantes en las aulas ordinarias, a falta de concluir las observaciones,
parece ser mejorable.
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Figura 2. Alumnado que asiste a aules de Comunicacion y Lenguaje en Centros de
Educacion Infantil y Primaria de la Comunidad Valenciana. Fuente: Elaboracion propia
a partir de Datos de Conselleria d’Educacio.

Después de la realizacion parcial del trabajo de campo, se observa que,
el alumnado con TEA, aunque estad presente en el aula, en la mayoria de los
casos raramente se siente parte de esta, su participacion es escasa y su
motivacion muy reducida, al igual que los aprendizajes adquiridos, aunque esta
variable depende, del nivel de afectacion de cada caso. Las familias, por su
parte, segun las entrevistas realizadas, demandan cambios de actitudes en el
resto de padres, mas subvenciones para hacer frente a todas las terapias
externas a las que se estdn sometiendo y mayor individualizacion del
aprendizaje a sus necesidades. Y, por ultimo, el profesorado y los equipos
directivos exigen mas formacion docente, reducciones de ratio en las aulas y
mayor implicacion de todo el claustro.

Por el momento no podemos establecer mas resultados, ya que queda
pendiente, la obtencion de los datos restantes y el registro de la informacion
recogida, tras los permisos pertinentes de los implicados, en el programa
Atlas.ti 8 para su andlisis y discusion posterior. Finalmente, se concluira la
investigacion con el disefio, basado en los resultados del trabajo de campo, de
una propuesta de un protocolo para la intervencion pedagdgica en las aulas de
los dltimos niveles de primaria con inclusion de alumnado TEA.
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EVALUAR LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE MEDIANTE
SISTEMAS DE RESPUESTA INMEDIATA EN EDUCACION
FISICA: PLICKERS

Sandra Carcelen Marin
CEIP José Blat Gimeno, Vinalesa.

Resumen

La evaluacion es una de las funciones mas importantes y complejas del
proceso didactico, por ello su mejora constituye una prioridad para
educadores e instituciones educativas. La tecnologia y la educacion jamas
hayan tenido una vinculacion y una complicidad tan evidente como en la
actualidad (Diaz, 2015). En disciplinas como la educacion fisica, la dificultad se
relaciona con una elevada ratio de alumnado por clase y por curso y con la
dificultad de recoger informacion relacionada con los tres dominios de
aprendizaje disciplinares: ambito psicomotor, cognitivo y socio-afectivo (Diaz-
Barahona, 2018). El trabajo presenta los resultados de una investigacion cuyo
objetivo fue analizar la utilidad de Plickers, un software de respuesta
inmediata en el aula, para evaluar los aprendizajes disciplinares y valorar la
ensefnanza del profesorado. Participaron 7 maestros de EF de 7 centros de
ensefanza primaria de la ciudad de Valencia, que usaron Plickers en dos
unidades didacticas impartidas en el primer trimestre, curso 2017-2018. Se
recogieron datos con un cuestionario ad hoc y mediante entrevistas al
profesorado. Los resultados muestran la idoneidad de la herramienta para
avaluar la funcion docente y los aprendizajes del alumnado, especialmente el
ambito actitudinal y conceptual. Revelan la idoneidad de los sistemas de
respuesta inmediata en el aula en la ensefanza primaria.

Palabras clave: Educacion fisica, Evaluacion, Plickers, Sistemas de Respuesta
Inmediata en el aula.
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LOS MATERIALES DIDACTICOS EN ENTORNOS VIRTUALES
DE APRENDIZAJE

Nuria Cuevas Monzonis!, Vicente Gabarda Méndez?, M® Mercedes

Romero Rodrigo?®
'Universidad Internacional de Valencia; 2Universitat de Valencia, *Universidad
Antonio de Nebrija

Resumen

Los entornos virtuales de aprendizaje constituyen nuevos espacios donde se
pueden disenar, implementar y evaluar procesos de ensenanza y aprendizaje.
Estos entornos, junto a las caracteristicas e idiosincrasia del modelo de
educacion en linea, precisan de un replanteamiento de la accion formativa y de
los materiales que se plantean en su desarrollo, asi como de las herramientas
que se utilizan en su desarrollo y requieren la utilizacion de materiales
especificos que favorecen la accion formativa en este tipo de contextos. De
este modo, los materiales que permiten su utilizacion y consulta de manera
asincrona se convierten en elementos fundamentales para el aprendizaje
autonomo y el desarrollo de modelos educativos deslocalizados temporal y
espacialmente (Area, 2017). En este sentido, al margen de las potencialidades
de las plataformas y del uso de materiales en formatos mas tradicionales
(como los manuales en pdf o las presentaciones en power point que elaboran
los profesores), se le suman otros recursos que, por su idiosincrasia,
refuerzan y dan mayor coherencia a los procesos formativos en este tipo de
escenarios (Colomo, Gabarda y Rodriguez, 2018). Asi, los videos de caracter
interactivo, grabados por especialistas en las materias y disehados vy
desarrollados en base a los descriptores de cada asignatura o los documentos
navegables (en formato SCORM o similar) que, ademas, integran actividades
practicas, son materiales de valor incalculable para el abordaje de contenidos
especificos, pero también para los procesos de anclaje y el aprendizaje mas
practico y vivencial. Sin embargo, no cabe duda de que, para que la utilizacion
de los materiales sea eficiente y significativa para los estudiantes, al margen
del potencial del propio recurso, es preciso que se integren de manera
coherente en el propio modelo metodoldgico de cada institucion.

Palabras clave: Material Didactico, Aprendizaje Activo, Ensefianza Multimedia.
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ITINERARIOS DE APRENDIZAJE DIGITAL.
UN ESTUDIO DE CASO

Ana de Castro Calvo
Florida Universitaria

Resumen

La presente aportacion nace de la estancia de investigacion concedida por
Conselleria de Educacion, Investigacion, Cultura y Deporte. Direccion General
de Universidad, Investigacion y Ciencia. Servicio de Gestion del Programa
/+D+i, en la Universidad Autonoma de Madrid. El estudio de caso de la misma
se ha llevado a cabo en un centro publico de dicha comunidad (Van Manen,
2003). La construccion de conocimiento se divide en tres pasos: investigacion,
comunicacion y aprendizaje. Gracias a estos pasos el alumnado trabaja
autonomamente sus estrategias de aprendizaje digital y disefian su propio
itinerario de trabajo poniendo como motor su propia curiosidad. Los docentes
acompanan este proceso. El material digital curricular que elaboran los
alumnos y alumnas es el propio contenido de estudio y, por tanto, una fuente
de conocimiento colectivo (Peirats, Gallardo, San Martin y Cortés, 2015). Una
vez los recursos estan elaborados, el alumnado comienza la fase de
transmision de conocimiento al resto gracias a algunas estrategias como: el
periddico digital, la radio digital o canales de television digital. Los resultados
apuntan que el alumnado trabaja de manera cooperativa, creando contenido de
forma auténoma, desbordando el contenido curricular y aprendiendo a
comunicar a través de plataformas digitales, aulas digitales e individualizacion
de la ensefianza a través de la tecnologia.

Palabras clave: Itinerarios Digitales, Estrategias Didacticas Digitales,
Aprendizaje.
Referencias bibliograficas

Peirats, J., Gallardo, I. M., San Martin, A. y Cortés, S. (2015). Los contenidos
curriculares digitalizados: Voces y silencios en el ambito editorial. Educatio
Siglo XXi, 33(3), 39-62, doi: 10.6018/j/240801

Van Manen, M. (2003). /nvestigacion educativa y experiencia vivida. |dea Books, S.A.:
Barcelona.

131



: Il SORNADES
- TECNOLOGIA

| EDUCATIVA

ACTITUDES DE LOS ESTUDIANTES SOBRE EL VALOR DE
LAS TIC EN SU FORMACION COMO DOCENTES

Ricardo Dominguez Ruiz
Universitat de Valencia

Resumen

Las actitudes y creencias sobre el uso de las tecnologias por parte de los
docentes constituyen un factor clave para entender su implementacion en la
practica educativa. Los programas de formacion suelen centrarse en la
adquisicion de contenidos y desarrollo de competencias, pero no suelen
ofrecer oportunidades para que los docentes expliciten el valor que otorgan al
uso de estos recursos en los procesos de ensenanza-aprendizaje. En esta
comunicacion se presenta una investigacion, realizada en el contexto de la
formacion inicial de futuros docentes de Primaria, en el que se generaron
espacios de autorreflexion sobre el uso de los recursos tecnoldgicos. La
poblacion estda constituida por el alumnado que cursaba la asignatura
"Software y Hardware en Contextos Educativos" durante el curso 2017-2018 en
los estudios de Grado en Maestro/a en Educacion Primaria en la Universidad
de Valencia. Como apoyo a las clases presenciales se hizo uso del espacio
virtual Moodle, y cada estudiante desarrollo un portafolio digital, a manera de
diario de las practicas llevadas a cabo en el aula. El cuestionario realizado a
final de curso nos permitié analizar qué aspectos destacan los estudiantes
sobre el uso de las tecnologias en su formacion como futuros docentes. En
coincidencia con otros estudios (Dominguez, 2019; Roig, Mengual, Sterrantino y
Quinto, 2015), los participantes realizaron una valoracion positiva de las TIC en
su formacion. Los aspectos mejor valorados fueron que facilitan el
intercambio de informacion a través de diferentes medios, que resultan
fundamentales en la formacion permanente del docente, y que las
aportaciones personales en la red pueden favorecer el aprendizaje de otras
personas. La utilizacion del portafolio digital como diario de aula, y la misma
realizacion del cuestionario final, contribuyd a que los participantes realizaran
un ejercicio de practica reflexiva, que permitio explicitar actitudes y creencias
sobre las tecnologias.

Palabras clave: Percepciones, Creencias, Actitudes, Formacion Inicial
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INICIATIVA EMPRENDEDORA Y TRANSFORMACION DIGITAL
EN FORMACION PROFESIONAL

Antonio Fabregat Pitarch’, Isabel Maria Gallardo Fernandez?
'Escuelas de Artesanos de Valencia, 2Universitat de Valencia.

Resumen

Los avances en las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
cambian nuestra forma de vivir y de relacionarnos. Ademas, la cultura digital
esta transformando la industria y las relaciones con las empresas. Aparecen
nuevos modelos de consumidores y cambian las relaciones con la
Administracion. Ser competente implica la capacidad para aprender, identificar
situaciones problematicas y usar lo que se sabe para resolverlas y continuar
aprendiendo (INTEF, 2017). Impulsar la Tecnologia digital en el aula se
convierte en un objetivo prioritario en nuestro quehacer diario. Por
consiguiente, desde la asignatura Empresa e Iniciativa Emprendedora en el
Aula en el Ciclo Formativo de Grado Medio de Instalaciones Eléctricas y
Automaticas de las Escuelas de Artesanos de Valencia en el curso 2019-2020
se han disefiado actividades a través de una metodologia participativa con los
siguientes objetivos: Impulsar la cultura digital en Formacion Profesional;
Fomentar el trabajo colaborativo descubriendo herramientas tecnoldgicas
para emprendedores y sensibilizar sobre la importancia de la transformacion
digital de las empresas. En esta experiencia, el alumnado ha trabajado
colaborativamente en pequefios grupos y también de forma individual
explicitando la importancia de adquirir una cultura digital basada en el
emprendimiento. Los alumnos/as consideran que la supervivencia de las
empresas pasa por integrar las TIC en cada uno de los departamentos de los
negocios. Para concluir, el alumnado de la asignatura de Empresa e Iniciativa
Emprendedora ha debatido y reflexionado en torno a la transformacion digital
de las empresas. Estan concienciados de que no es una opcion sino una
obligacion que proporciona nuevas oportunidades para generar ingresos y, por
lo tanto, consideran que formarse en competencias digitales es prioritario
tanto para los empleadores como para los empleados.

Palabras clave: Emprendimiento, Cultura Digital, Trabajo Colaborativo.
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PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO |
ROBOTICA

Matilde Fenollosa Ferrer

Javier Garcia Benlloch
CEFIRE Especific d'’Ambit Cientific, Tecnologic i Matematic

Resum

Existeixen moltes definicions de pensament computacional (PC), una de les
més populars els defineix com “los procesos de pensamiento implicados en la
formulacion de problemas y sus soluciones para que estas Ultimas estén
representadas de forma que puedan llevarse a cabo de manera efectiva por un
procesador de informacion” (Wing, 2011). Avancar en el PC en educacid implica
potenciar habilitats com l'abstraccid, descomposicid, pensament algoritmic,
patrons-generalitzacions, logica, etc (INTEF, 2017). Aquestes habilitats poden
treballar-se per diferents camins. Com indica la definicid, el PC és un procés
mental i, per tant, és independent de la tecnologia. Un exemple sén les
activitats “desendollades” (sense tecnologia). Una dels seus principals
avantatges és centrar-se en el desenvolupament d'aquestes habilitats
eliminant qualsevol distraccié que puga ser causada per elements tecnologics.
Destaca el projecte CS-Unplugged. Altres camins passen per emprar elements
tecnologics com robots o programacio. En aquest cas, encara que son idonis
per les seues caracteristiques, és important ressaltar que no solament per
introduir-los a l'aula estem desenvolupant el PC de manera significativa. Un
exemple (avantatjos per a aquest plantejament), seria utilitzar un Beebot per a
que un nen trobe la motivacié que li anime a gatejar seguint-lo. En aquest
exemple emprem un robot com a element motivador i millorem la
psicomotricitat del nen, la qual cosa és molt interessant, pero no potencia les
habilitats que implica el PC. Es comd emprar els robots com a element
motivador i treballar qualsevol tipus de contingut curricular. Pero per a
millorar les habilitats que engloba el PC de manera significativa és important
formar al professorat. El docent ha d'estar en disposici6 de dissenyar
activitats amb criteris d'avaluacié que li permeten avaluar l'aprenentatge, tant
dels continguts curriculars treballats, com de les habilitats propies del PC
potenciades en aquestes activitats.

Paraules clau: Pensament Computacional, tecnologia, educacio, formacio
professorat.
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LA HERRAMIENTA DE VIDEOCONFERENCIA COMO
RECURSO POTENCIAL DE LA FORMACION EN LINEA

Vicente Gabarda Méndez', Ernesto Colomo Magafia?, Andrea Civico Ariza®
'Universitat de Valéncia, 2Universidad de Malaga y *Universidad Internacional
de Valencia

Resumen

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion al
ambito educativo ha permitido la generacion de nuevos escenarios para la
implementacion de acciones formativas, dando lugar a nuevas modalidades
educativas. Este es el caso de la educacion en linea, que hace de las TIC su eje
vertebrador, sirviendo de medio para disenar y llevar a cabo procesos de
ensefianza y aprendizaje mediados digitalmente (Rodriguez y Gabarda, 2016).
En este sentido, y alejandose de la creencia de que la educacion en linea
supone en cierto modo una ruptura del vinculo necesario entre docente y
discente, la herramienta de videoconferencia contribuye a generar lugares de
contacto sincrono donde ambos participan en el mismo tiempo y espacio, a la
vez que promueve el contacto y el trabajo entre los propios estudiantes. De
este modo, ademas del potencial instrumental de la herramienta (permite, por
ejemplo, compartir materiales en diversos formatos para el apoyo a la labor
docente), sus caracteristicas fomentan la organizacion de actividades diversas
que enriquecen los procesos formativos en esta modalidad. Sirva como
ejemplo que las herramientas permiten la organizacion de subgrupos de
trabajo para los estudiantes. Este potencial permite que, a través de
metodologias diversas, se promueva el aprendizaje colaborativo. Asimismo,
permite a los estudiantes compartir en gran grupo sus aportaciones,
favoreciendo la generacion de feedback inmediato por parte del profesor y de
los propios compafieros y fomentando, de este modo, la construccion
compartida del conocimiento. En definitiva, la videoconferencia, al servicio de
un disefio pedagdgico pertinente, puede multiplicar las posibilidades de
implementar procesos de enseifanza y aprendizaje que resulten atractivos,
enriquecedores y significativos tal y como avalan estudios previos (Area, San
Nicolas y Sanabria, 2018).
Palabras clave: Aprendizaje en Linea, Tecnologia Educativa, Software
Didactico.
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MOBILE LEARNING COMO METODOLOGIA DIGITAL

Enrique Garcia Tort
Universitat de Valéncia

Resumen

El Mobile Learning, o aprendizaje mavil, es una metodologia digital que utiliza
el smartphone como herramienta didactica en el aula (Janeth, 2013; Mora,
2013). Esta metodologia basa su actuacion pedagdgica en las caracteristicas
propias de los terminales: portabilidad, ubicuidad, inmediatez, adaptabilidad y
conectividad (Alises, 2017). De este modo, a través del smartphone es posible
lograr un aprendizaje significativo, centrado en el alumno, y que trabaje
aspectos tecnologicos mas alla del propio funcionamiento del mavil (Alises,
2017). Desde el punto de vista pedagdgico, el Mobile Learning presenta
ventajas significativas frente a una metodologia expositiva tradicional: mejora
de la participacion, mayor motivacion, favorece el aprendizaje colaborativo,
mejora la competencia tecnoldgica y ayuda al aprendizaje de idiomas (Alises,
2017; Mora, 2013). Sin embargo, el Mobile Learning no estd exento de
dificultades. Actualmente, su implementacion en el aula sigue suponiendo la
aparicion de ciertas barreras funcionales y pedagdgicas. Por ejemplo: la
diferencia en el manejo por parte de los estudiantes, robos o hurtos, la escasa
bateria de los terminales, las incompatibilidades en el software, la falta de
recursos especificos para movil, el precio y disponibilidad de los terminales y
las posibles distracciones en el aprendizaje (Alises, 2017; Mora, 2013). Ademas,
en el contexto de la Comunidad Valenciana existen barreras que dificultan aun
mas su implementacion: falta de conectividad inalambrica de alta velocidad,
falta de formacion especifica en mobile learning y escasa investigacion. En
suma, el mobile learning es una metodologia digital muy potente, pero que
requiere una minuciosa planificacion y de un andlisis previo de las
infraestructuras, las caracteristicas del alumnado y los objetivos de
aprendizaje para poder implementarlo con seguridad (Mora, 2013).

Palabras clave: Mobile Learning, Gamificacion, Pedagogia Digital, Smartphone.
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LAS TABLETSEN LA COMUNICACION ALTERNATIVA Y
AUMENTATIVA

Mar Elena Gonzalez Pérez

Amparo Bondia Martinez
CEE Profesor Sebastian Burgos

Resumen

En la actualidad, las nuevas tecnologias invaden los procesos educativos.
Dentro del sistema educativo, encontramos alumnado que no tiene la
posibilidad de tener una comunicacion funcional y necesitan un SAAC (Sistema
Alternativo o Aumentativo de Comunicacion) para poder relacionarse con su
entorno. En el ambito de los SAAC, las nuevas tecnologias han abierto un
mundo de posibilidades a los alumnos/as con problemas de comunicacion,
ofreciéndoles la oportunidad de desarrollar una comunicacion mas sofisticada
a través de fablets, ordenadores o moviles entre otros. En nuestro centro,
contamos con diferente alumnado que utiliza la fablet como SAAC. Pero,
iestan todos los alumnos/as preparados para hacer una transicion de un
SAAC mas basico (no tecnoldgico) a un SAAC mas sofisticado en tablet u
ordenador? La respuesta es no. Nuestro alumnado usuario de SAAC debe
cumplir una serie de habilidades para que la transicion de un SAAC no
tecnoldgico a un SAAC tecnologico sea coherente y exitosa: a) Controlar
ciertas funciones comunicativas como es la peticion, estructurando oraciones
basicas para esta funcion, b) Ser capaz de moverse por su anterior SAAC con
soltura para estructurar mensajes c) Contar con espontaneidad y persistencia
comunicativa en diferentes contextos, d) Utilizar un amplio repertorio
comunicativo en su anterior sistema, y e) Tener una conducta adecuada. Las
ventajas de la utilizacion de una tablet como SAAC son: el aumento rapido de
vocabulario, el aprendizaje de estructuras linguisticas complejas, el aumento
de funciones comunicativas, el aumento de la rapidez comunicativa, el
reproductor de voz favorece la inclusion escolar y social, evita la pérdida de
imagenes y el facil acceso a su reposicion y permite adaptarlo a las
caracteristicas del alumno.

Palabras clave: Comunicacion Aumentativa y Alternativa, Necesidades
Educativas Especiales.

137



Il SORNADES
TECNOLOGIA

EDUCATIVA

(1]

TABLETS COMO PRODUCTO DE APOYO

Mar Elena Gonzalez Pérez y Amparo Bondia Martinez
CEE Profesor Sebastian Burgos

Resumen

En nuestro centro encontramos alumnado que tienen concedida una fablet
como producto de apoyo. Dentro de este grupo podemos diferenciar entre
aquellos que utilizan la fablet para acceder al curriculum de una forma
motivadora y dinamica y aquellos que la utilizan como sistema de
comunicacion. En estos casos, la fablet se convierte en la voz del usuario tanto
dentro del horario escolar como fuera de este. Asi pues, resulta esencial
realizar una diferenciacion entre los dos casos ya que la intervencion toma
caminos distintos. El primer grupo de alumnado utilizara la fablet para un uso
formal, como facilitador de aprendizajes concretos. Pudiendo utilizar un gran
abanico de aplicaciones para trabajar aspectos curriculares o ludicos. En el
segundo grupo, encontramos los que utilizan la fablet como sistema de
comunicacion. Deberemos tener cuidado y diferenciar muy bien la tablet de
trabajo y la de comunicacion. La fablet de comunicacion se utilizara
mayoritariamente como SAAC (Sistema Alternativo o Aumentativo de
Comunicacion) y evitando utilizarla para otras funciones como pueda ser jugar
o navegar por internet. Cuando una tablet sirve como sistema de comunicacion
debe cumplir su funcion en su totalidad sin verse interferida por otras
acciones. Por ello, es importante eliminar todas las aplicaciones restantes,
utilizar aplicaciones de control parental, desactivar la red wifi y concienciar y
sensibilizar al entorno en la correcta utilizacion. ;Esto quiere decir que el
alumnado que utiliza la fablet como SAAC no podran utilizar otra tablet de
manera curricular o lidica? La respuesta es no; estos alumnos/as podran
utilizar una fablet de forma ludica o curricular que sera diferente a la que
tienen asignada para la comunicacion.

Palabras clave: Comunicacion Aumentativa y Alternativa, Necesidades
Educativas Especiales, 7ablet.
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ANALIZANDO APLICACIONES PARA EDUCACION INFANTIL

Jesls Granados, Diana Marin, Diana Morote y Melanie Sanchez
Grupo CRIE. Universitat de Valéncia

Resumen

La sociedad actual se caracteriza por la presencia de dispositivos tecnoldgicos
en la vida cotidiana de personas de todas las edades, y también ocurre en el
periodo escolar (Peirats y San Martin, 2011). Sin embargo, los usos que
realizan y el impacto en nifios y nifias de Educacion Infantil es un campo poco
estudiado todavia, cuando nos encontramos plenamente en un proceso de
digitalizacion imparable de los contenidos curriculares (Peirats y Esnaola,
2015). Tras este planteamiento, urge la necesidad de estudios e investigaciones
que aborden esta problematica y, con ese propdsito, sefialamos que los
resultados que aqui se presentan pertenecen al primer estudio del proyecto
Los materiales didacticos digitales en la Educacion Infantil. Analisis y
propuestas para su uso en la escuela y el hogar (INFANCI@ DIGIT@L)
(RTI2018-093397-B-100). El objetivo de este estudio fue analizar las
plataformas y portales que ofertan materiales didacticos digitales a segundo
ciclo de Educacion Infantil en el contexto espafiol. Se seleccioné una muestra
representativa de plataformas de acceso libre, plataformas institucionales,
recursos ofertados por editoriales de prestigio y aplicaciones de uso frecuente
en Educacion Infantil. Para su identificacion se consulto a través de WhatsApp,
por una parte, a un grupo de padres y madres para conocer las aplicaciones
que tienen descargadas en el mavil, ordenadores o las tabletas para sus hijos
y, por otra parte, a un grupo de docentes para que senalasen las aplicaciones
de uso frecuente en las aulas de Infantil. Tras un estudio piloto se concluye la
existencia de una gran oferta de aplicaciones, con un amplio abanico de
tematicas y posibilidades que van desde el abordaje de cuestiones especificas,
como el desarrollo de alguno de los componentes clave del lenguaje, hasta
aquellas centradas en aspectos ludicos. Ademas, existen grandes diferencias
entre las utilizadas en la escuela y en el hogar, lo que deja abiertas cuestiones
para la investigacion futura como qué usos se realiza de estas aplicaciones y
materiales, con qué frecuencia y objetivos se emplean, cuales son los riesgos,
qué medidas de control se estdn introduciendo y cuales son las
recomendaciones para profesorado y familias en base a la evidencia cientifica.

Palabras clave: Investigacion, Escuela, Digitalizacion.
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" CAMBIO DE PARADIGMA PARA INNOVAR EN LA ESCUELA

Moénica Lopez Iglesias
Personal en bolsa docente

Resumen

El modelo de escuela que se sigue reproduciendo se basa en modelos
postindustriales que hoy en dia estan obsoletos. Para tratar de compensar
esta carencia se ha introducido la tecnologia en la escuela. Desde hace unos
afios, parece que cuanta mas tecnologia hay en un aula mas moderno es el
modelo y esto se reconoce como un avance. Pero esto no ha sido mas que una
realidad figurada, porque afios después de la introduccion de los dispositivos
electronicos en las escuelas y desde una vision critica de las practicas
educativas, se ha visto que por mas tecnologia que se introduzca en el aula no
hay mayor innovacion educativa sino mayor oferta de recursos electrdnicos. El
problema recae en el como. Es decir, la gestion y aplicacion que docentes y
alumnos hacen en la escuela. El riesgo de la tecnologia, es pensar que por el
hecho de emplearla creemos que estamos innovando. En realidad, no hay
innovacion sin un cambio en el paradigma educativo. Si se mantiene la esencia
del modelo educativo del siglo XVIIl, por mas ornamentos digitales que
utilicemos para decorar el aula, el modelo sigue siendo el mismo. El cambio de
paradigma, tal como apuntan Area y Pessoa (2012), debe pasar por romper la
idea tradicional de transferencia de conocimientos de forma unilateral
profesor-alumno y dotar al alumnado de competencias y habilidades que le
permitan empleando las TIC, alcanzar el conocimiento. En sintesis, las
tecnologias han de potenciar una transformacion profunda del modelo
educativo para que haya innovacion, si no tan solo hay un cambio de formato,
del fisico al digital, sin modificar la esencia del modelo educativo.

Palabras clave: Escuela, Innovacion, Tecnologia, Modelo, Transformacion.
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USO DEL ANALISIS DE DATOS EN ENTORNOS DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE

Emilia Lopez-Iiiesta', M. Teresa Sanz' y Daniel Garcia-Costa?
'Departament de Didactica de la Matematica. Universitat de Valéencia
2 Escola Técnica Superior d’Enginyeria, Universitat de Valencia (ETSE-UV)

Resumen

La Analitica de Datos en Educacion (Learning Analytics, LA) se puede definir
como el area encargada de medir, recopilar y analizar conjuntos de datos
obtenidos mediante el uso de entornos tecnoldgicos de aprendizaje (p.e.
Moodle) o plataformas de aprendizaje asistido por computadora (Calvet Lifian
y Juan Pérez, 2015; Lopez-Ifiesta, Garcia-Costa, Grimaldo y Vidal-Abarca, 2018)
que permiten registrar las interacciones o trazas digitales del estudiantado. En
particular, el estudio de la traza digital registrada puede contribuir
positivamente en la comprension de las estrategias seguidas por el
estudiantado al resolver una tarea. Asi, en el proyecto de innovacion docente
“El dato que hay en ti: analitica de datos en educacion aplicada a los entornos
de ensefanza-aprendizaje”, el objetivo principal es extraer, procesar y
analizar la informacion que se encuentra tras las trazas digitales obtenidas en
sistemas de ensenanza asistida por ordenador, aplicaciones o entornos
tecnolodgicos. Los resultados preliminares sefalan la utilidad para reflexionar
sobre la practica docente, predecir el éxito o fracaso del alumnado y tratar de
reducir el abandono temprano. Por otro lado, posibilitan la toma de decisiones
basada en evidencias ofrecidas por los datos almacenados por las plataformas
que utilizamos a diario profesorado y estudiantado para comprender el
proceso de aprendizaje y optimizar el entorno en que se produce?

Palabras clave: Entorno Tecnoldgico, Interaccion, Traza Digital, Learning
Analytics.
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APLICANDO ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIGITALES EN LA
ESCUELA PRIMARIA

Diana Marin Suelves
Facultat de Magisteri. Departament de Didactica i Organitzacio Escolar

Resumen

La incorporacion de materiales didacticos digitales (Area, 2017) en los centros
escolares, deberia suponer la redefinicion de las practicas docentes y de los
procesos de ensefianza/aprendizaje. Para el estudio de esta cuestion se ha
realizado el proyecto titulado: Andlisis de las estrategias docentes ante la
digitalizacion de los contenidos del curriculo de Educacion Infantil y Primaria
(GV/2018/074). Como instrumentos de recogida de informacion se han
empleado las entrevistas y la observacion. Tras el andlisis de las visiones de
los agentes educativos y de las practicas llevadas a cabo en dos centros
educativos de la provincia de Valencia seleccionados se concluye que la
implementacion de estos materiales curriculares estd suponiendo un avance
en la atencion a la diversidad, la introduccion limitada de la perspectiva de
género, la mejora de la accesibilidad y la superacion de la brecha digital
gracias al acceso desde los centros educativos a los recursos tecnoldgicos.
También se ha observado la creciente complejidad del proceso educativo, por
los rapidos cambios tecnoldgicos que caracterizan a la sociedad actual. Por
ultimo, es necesario sefialar las grandes diferencias existentes entre centros,
en cuanto al grado de integracion tecnoldgica y a las estrategias didacticas
utilizadas, a pesar de los esfuerzos realizados por la Administracion educativa,
lo que refleja el largo camino que queda por recorrer para que la escuela
digital sea una realidad para todos.

Palabras clave: Estrategias, Tecnologia, Escuela.
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INNOVANDO EN LA FORMACION INICIAL DEL
PROFESORADO: EL BLOG COMO RECURSO DIDACTICO

Diana Marin Suelves
Facultat de Magisteri. Departament de Didactica i Organitzacio Escolar

Resumen

El Edublog es un entorno virtual en el que es posible generar conocimiento y
aprendizaje a partir de la reflexion e interaccion entre los participantes
(Gonzalez-Navarro, 2009). También es un tipo de material curricular
informativo, tedrico-practico, de recopilacion y evaluacion, que se emplea para
favorecer una actitud critica y educar para la vida en la sociedad actual
(Atienza y Gomez-Gonzalvo, 2013). El objetivo fundamental del Edublog es
profundizar, reflexionar y estudiar temas vinculados a la educacion. Se
caracteriza por su actualizacion periddica y recopilacion de informacion y
recursos en orden cronoldgico (Santovefia, 2011). Durante este curso se
introduce la participacion del alumnado en la construccion de un blog
educativo como tarea dentro de varias asignaturas de formacion basica de los
Grados en Maestro/a en Educacion Infantil y en Educacion Primaria como
propuesta de innovacion docente dentro del proyecto “El Edublog como
recurso didactico”. Con una frecuencia quincenal aproximadamente se crea
una entrada a la que tienen que responder, como puede ser la seleccion de
una vifieta de Frato, una pelicula, una noticia en prensa, recursos literarios o
webs y portales especializados. El proyecto SFPIE_PID19-1093821 ha sido
satisfactorio segun la vision del alumnado y la participacion ha ido
aumentando tras la superacion de alguna dificultad técnica inicial.

Palabras clave: Edublog, Formacion Inicial, Profesorado.
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LA IMPORTANCIA DE LAS COMPETENCIAS DE LA
ALFABETIZACION MEDIATICA E INFORMACIONAL EN
PROFESORADO Y ALUMNADO

José Andrés Molina Elorriaga
IES Isabel de Villena (Valencia)

Resumen

En la sociedad actual en la que vivimos, mucho se habla de la idoneidad o no
de los libros de texto en papel. Muchos docentes piensan que ya no tienen
sentido, que hay muchisima informacion en la red, como para limitar el acceso
al conocimiento, pero creo, que los docentes pocas veces nos planteamos si
nuestros alumnos saben acceder de forma adecuada a los contenidos que por
la red circulan, razon por la cual primero deberia ser el profesor quien
adquiriese unas determinadas competencias para luego, transmitir estas a sus
alumnos. Asi lo intento yo en mis clases. Desde mi punto de vista, estas
competencias no forman parte de los contenidos de asignaturas concretas,
sino que deberian ser transversales a todas ellas; pues, hoy en dia, la
busqueda de informacion de una manera eficiente y eficaz, asi como la
necesidad de ser criticos con la informacion junto con las fuentes de la misma,
se ha convertido en algo primordial dado la gran cantidad de informacion que
circula por Internet, mucha de ella sin verificar o falsa (fake news, fact check,
posverdad, etc). De esta manera, los docentes debemos de ser capaces de
adquirir unas competencias ALFIN/AMI (MIL en inglés (Media and Information
Literacy) previas para transmitirlas a nuestros alumnos, las cuales, 7 en total,
ya han sido establecidas por la UNESCO (Grizzle & Wilson, 2011), como, por
ejemplo: acceso a la informacion de una manera eficaz y eficiente, evaluacion
critica de la informacion y las fuentes de informacion, promover AMI entre los
estudiantes y manejo de los cambios requeridos, entre otras. En definitiva, el
docente debe adquirir unas competencias ALFIN/AMI que luego deberia
transmitir al alumno para que este construya su propio conocimiento de
manera apropiada con un sentido critico entre tanta informacion que circula en
internet.

Palabras clave: ALFIN/AMI, Competencias, Profesorado, Estudiantes.
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TECNOLOGIA EDUCATIVA EN LA ERA DE LA EDUCACION
LIQUIDA

Isis Mompo Corella
IES Cid Campeador

Resumen

Si bien la mutabilidad de las sociedades no es un fendmeno especifico de
nuestra era, quizd si lo es lo rapido que esos cambios se suceden
actualmente. Bauman (2008) definié la “modernidad liquida” (donde todo tiene
una vida util fugaz y los referentes son difusos), en oposicion a aquellas del
pasado donde las instituciones y el imaginario eran sodlidos y tendentes a
permanecer. Obviamente, la educacion como factor estructural, no queda
exento de esa “licuacion” y pasa a ser una “educacion liquida” que obliga a
rechazar la nocion de conocimiento util para toda la vida, sustituyéndolo por
habilidades. Asi, como docentes, cabe plantearse: jcomo convertir el aula en
un caldo de cultivo de creacion y desarrollo colaborativo de habilidades en
inteligencias multiples? ;Como incentivar que el alumnado sea agente activo
en su propia educacion? ;Es la tecnologia la solucion? En este sentido, quiero
aportar mi experiencia: durante las clases, me ayudo de la tecnologia porque
supone un apoyo visual para captar la atencion. Pero es entonces cuando
asoma el peligro de la “permanencia” de los conocimientos: llegan igual de
rapido que se van si el alumnado no opera con ellos. Por eso, opto por el uso
de multiplicidad de recursos. Por ejemplo, el arte urbano: la conexion es
rapida y, en ocasiones, sorprenden las reflexiones a las que lleva. Esa
reflexion implica una sensacion, una experiencia que desemboca en un
aprendizaje significativo. Pero eso no es todo, me ayudo también de talleres,
laboratorios, tertulias dialogicas y los MOOC como herramientas de
interaccion. En definitiva, mi experiencia (como estudiante y como docente) me
dice que hay que seguir reinventando la educacion: huyendo de una educacion
“bulimica” o “a atracones” (Beaugrande y Dressler, 1981), y concebirla como
una “caja de herramientas” (Swidler, 1986) necesaria para la supervivencia de
cuerpo y alma.

Palabras clave: Educacion liquida, Habilidades, Recursos, Herramientas.
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Resumen

La mercantilizacion de la educacion ha tenido como consecuencia la
segregacion y la discriminacion del alumnado y de las familias con menores
recursos econdomicos, pues como afirma Torres (2014) “las empresas privadas
eligen atender a las personas que precisan menos atencion y recursos mas
economicos. Los colegios publicos acogen a todo tipo de estudiantes, en
especial a los mas desfavorecidos social, econdmica, cultural, intelectual,
afectiva y fisicamente” (p. 60). De esta forma, el alumnado pasa a convertirse
en moneda de cambio que funciona como un instrumento que es utilizado por
los centros privados para ganar prestigio social y educativo. En estas
circunstancias, muchas familias y alumnos se ven obligados a vivir una
situacion de rechazo y marginacion debido a que, si quieren ingresar en
ciertos centros educativos, deben disponer de recursos econdmicos. Hay
centros que resultan muy atractivos por proponer metodologias con el uso de
ciertos dispositivos tecnologicos dentro del aula, pero ello supone una manera
de filtrar, ya que, solo las familias con cierto nivel adquisitivo pueden
permitirselo. Para evitar la segregacion y la discriminacion del alumnado, el
personal docente propone dar un enfoque mas tecnoldgico y valorar el
prestigio de los colegios en la innovacion metodoldgica, de recursos y
materiales propios. Para ello, se propone la implementacion del aprendizaje
cooperativo basado en proyectos, eliminar el libro de texto, trabajar por
ambitos y plantear una mejor gestion de las herramientas tecnoldgicas de las
que disponen las aulas. Todo ello con el objetivo de incentivar la motivacion
del alumnado y despertar su interés a través de actividades que sean objeto
del mismo. Se trata de cambiar el enfoque metodoldgico con la finalidad de
atraer al alumnado y de acercar la realidad educativa al mismo, pues
atendiendo al nuevo DECRETO 104/2018, se impone “la necesidad de la
identificacion y la eliminacion de barreras que pueden estar presentes en el
contexto escolar y socio-cultural y en todas las dimensiones que definen la
escuela inclusiva: las culturas; los procesos de planificacion, la organizacion y
el funcionamiento y las practicas” (p.5). La escuela no puede entenderse como
una empresa, sino como un lugar de encuentro y de aprendizaje personal y
social.

Palabras clave: Escuela, Mercado, Neoliberalismo, Equidad, Inclusion,
Igualdad.
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HISTORIETAS FANTASTICAS

Juan José Sanchez Garcia
Colegio Jesus-Maria Fuensanta

Resumen

El Proyecto “Historietas” surgié hace mucho tiempo como un método de
potenciar la creatividad y el pensamiento critico en el alumnado, motivar su
pasion por la lectura y fomentar, al mismo tiempo, el desarrollo de habilidades
sociales como la empatia y la autonomia. Lo que en un principio fue
simplemente una actividad de lectura y escritura, poco a poco ha ido
incorporando las nuevas tecnologias de una forma activa en el aula. Los
alumnos, de este modo, ya no solo inventan un personaje ficticio a partir de un
objeto inanimado y lo dotan de vida, sino que pueden compartir sus aventuras
online, trabajar en linea con sus compafieros y con el profesor, y crear todo un
mundo alrededor de sus personajes con las posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales como la plataforma Canva. Asi pues, las nuevas
tecnologias se ponen al servicio de la lectura y la escritura, convirtiendo esta
actividad literaria y creativa en una forma interactiva y enriquecedora de
motivar a nuestros alumnos. Con esta actividad atendemos a la enorme
diversidad de nuestras aulas mediante la forma mas antigua y moderna del
mundo: contando historias que nos definan y que den forma al mundo que nos
rodea.

Palabras clave: Lectura, Escritura, Historietas, Herramientas Digitales,
Innovacion.
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INTRODUCCION Y PRESENTACION DE HERRAMIENTAS DE
SOFTWARE MATEMATICO PARA ANALISIS DE IMAGEN
DIGITAL

Nuria Ortigosa'

Alberto Rodriguez Ruiz?
'.U. Matematica Pura y Aplicada, Universitat Politécnica de Valéncia
?Instituto de Ensenanza Secundaria Pere Boil, Manises

Resumen

La aplicacion de estrategias y metodologias que ayuden al alumnado a
acercarse y profundizar en la consecucion de objetivos en las diferentes areas
de Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas (CTIM) ayuda de igual modo a
la consecucion del objetivo de conocer las diferentes opciones cientifico-
técnicas existentes y su adecuada utilizacion. En esta contribucion, se
presenta una actividad en la que se ofrece a los alumnos su participacion en
un seminario introductorio al analisis de imagenes digitales mediante la
utilizacion del programa de andlisis matematico Mathics, que es una
alternativa libre a software comerciales como Matlaby Mathematica (Mathics,
2019). Para ello, se presentan diferentes técnicas de procesado de imagen a
través de conceptos relacionados con el algebra de matrices, histogramas
bidimensionales y técnicas sencillas de eliminacion de ruido, asi como una
implementacion guiada con ejemplos para cada uno de los casos (Ortigosa &
Cerda Boluda, 2017). Previamente, se realiza una presentacion de los
conceptos basicos de las imagenes digitales, asi como de los dispositivos de
obtencion de imagenes en el campo de la biomedicina (imagenes biomédicas
obtenidas en resonancia magnética y en tomografia axial computerizada-TAC).
De esta forma, se analizan imagenes de diferente naturaleza o, incluso, que
hayan podido aportar los alumnos a lo largo del seminario. Finalmente, el
alumnado se encarga de realizar, por grupos, una presentacion en la que
muestran el trabajo desarrollado a lo largo del seminario, asi como los
resultados que han obtenido.

Palabras clave: CTIM, Software Matematico, Andlisis Imagen.
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COMUNICACIO AUDIOVISUAL I LA UTILITZACIO DE LES TIC
EN LA MATERIA DE TECNOLOGIA

Elisa M? Peret Martinez

Resumen

Moltes vegades quan mencionem la paraula tecnologia, la sentim com una
cosa abstracta que sols pot vore's representada en certs objectes. Pero, en
realitat, es tracta d’'un procés intel-lectual amb el fi de solucionar un problema
o satisfer una necessitat relacionant la tecnica, la ciencia i Uestructura social.
Els alumnes de 4t d’' ESO de Tecnologia han de ser capagos d’aplicar tots els
coneixements adquirits en la matéria per estudiar possibles solucions a un
problema i avaluar els riscs e impactes que podria ocasionar la solucid
adoptada. Tot aco comporta construir un projecte tecnologic, elaborar
documents descriptius per mitja de calculs i experimentacid i analitzar
objectes tecnologics ja acabats. Esta clar que ha d’haver una continua relacié
entre el coneixement i l'accid, on ambdds deuen tindre el pes especific
equivalent. ELl coneixement no s'apren al marge del seu (s, com tampoc
s'adquireixen destreses en abséncia d’'un coneixement de base conceptual que
permet donar sentit. L'Us de diferents tipus d’eines facilitara l'aprenentatge de
lalumnat com ladquisicié de destreses i habilitats. Un dels principals canvis
que s'observen en les aules de qualsevol etapa educativa, en el nostre context
autonomic i nacional, és la preséncia de recursos tecnologics. A més, la no
utilitzacio de Lllibre de text implica la utilitzacio de les TIC com a eina
fonamental de recerca, Us i comunicacio entre professorat i alumnat
(Dominguez, Bobkina y Pertegal, 2018). La plataforma Aules esdevé el lloc
comunicatiu i explicatiu on organitzar la tasca docent. D’aquesta manera, tant
el professor com els alumnes i els seus tutors legals poden estar amb
contacte des de qualsevol lloc amb accés a Internet (ordinador, tableta o
mobil). Igualment, les caracteristiques de la materia requereixen d'un grau alt
en coneixements de l'Us de la camera de fotos, video i altres sistemes, per a la
presentacio de treballs i continguts que formen part del curriculum de
Tecnologia. A més, son necessaris els segiients recursos tecnologics: paquet
de software PDI (Pissarra Digital Interactiva) com a ferramenta de treball per
al professor, ordinador per a cada alumne, Us de la ferramenta de gamificacio,
Kahoot, presentacions digitals, infovideos, infografies, programes de simulacio.

Paraules clau: Tecnologia, Plataformes, Ferramentes.
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE A TRAVES DEL MODDING
INFORMATICO

Alberto Rodriguez Ruiz'

Nuria Ortigosa?
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Resumen

El uso de estrategias y materiales innovadores ayudan de forma atractiva y
efectiva a la consecucion de objetivos en areas Science, Technology,
Engineering and Mathematics (STEM). Desde el departamento de Tecnologia,
en colaboracion con otros departamentos del centro, se ha preparado una
actividad/concurso junto con el Departamento de Informatica de la Universitat
de Valencia (Rodriguez & Ortigosa, 2018). En ella, se ofrece al alumnado
cambiar aspectos de los ordenadores personales, tanto desde el punto de
vista visual como en términos de rendimiento de los equipos. Dichas técnicas
se conocen como modding informatico (Hardwidge, 2006). La propuesta parte
de la presentacion de la actividad en la que participard el alumnado de
segundo ciclo de Educacion Secundaria y Bachillerato, cuya mision sera la de
modificar un equipo asignado por el centro para mejorar sus prestaciones
estéticas y de rendimiento. En la parte de presentacion de la actividad, el
departamento de Informatica serad el responsable de presentar a los
participantes las distintas mejoras a nivel hardware y software que se pueden
incluir para mejorar los resultados en términos de rendimiento de equipos,
como, por ejemplo, modificar parametros del BIOS del PC, o la importancia de
la ventilacion en sus prototipos. La actividad/concurso modding persigue que
alumnos de ensefanzas medias tengan contacto con las actividades de
innovacion y creacion dentro de areas STEM, obteniendo buenos resultados,
reflejados en la alta participacion y en la aplicacion de los conceptos
estudiados previamente. Como actividad final, se realiza una jornada de
presentacion de trabajos. Queda como trabajo futuro que centros educativos
proximos participen en la experiencia de forma conjunta.

Palabras clave: STEM, Modding, Herramienta Aprendizaje,
Interdisciplinariedad.
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INICIAL DEL PROFESORADO
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Resumen

Diversos estudios abordan, desde la perspectiva del profesorado en ejercicio,
las dificultades vy limitaciones de los mismos relacionadas con el
aprovechamiento de las TIC. Siguiendo a Castro, Gairin, Mercader, Silva y
Astete (2016), Recio (2016) y Sevillano y Rodriguez (2013) uno de los obstaculos
mas recurrentes tiene que ver con el olvido de aspectos de caracter
metodologico en la formacion inicial y permanente. Este hecho contrastado
supone la acumulacion de horas de formacion TIC en las que las propuestas
metodoldgicas ocupan un papel secundario en los programas formativos. Con
el propdsito de mejorar la formacion metodoldgica TIC en estudiantes de la
asignatura de formacion del profesorado, se disefid una experiencia practica
en la que ellos mismos debian identificar metodologias en las que las TIC
tuviesen mayor permeabilidad. Seguidamente, se identificaron herramientas
TIC en las que apoyar dichas practicas. A continuacion, los estudiantes
trabajaron propuestas de actividades partiendo de las siete competencias
clave y contextualizando sus aportaciones en el marco de la pedagogia de la
vivencia. Actualmente, nos encontramos en la fase de revision de propuestas y
de manera paralela esta habilitado un espacio de foro para poder compartir
las experiencias que sean puestas en practica. Como resultados sefialar que
los estudiantes apostaron por metodologias expositivas apoyadas en
herramientas como 7hinglink, Powtoon, Prezi; proyectos de trabajo mediante
cazas del tesoro; aprendizaje por problemas haciendo uso de WebQuests;
simulaciones, videojuegos o juegos de rol (Naraba, ClassDojo o ClassCraff) y
la evocacion a través de blogs de aula, diarios de clase o foros de debate.
Palabras clave: Estrategias Metodolagicas TIC, Formacion Inicial, Profesorado.
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LAS OPORTUNIDADES DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES
EN EL AULA INVERTIDA

Melchiorre Saladino
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Resumen

El Flipped Classroom (o Aula Invertida) representa hoy un modelo educativo
de fuerte innovacion en la escuela, ya que el tiempo en casa se dedica a la
adquisicion de conocimiento y en el aula se llevan a cabo actividades de
aprendizaje colectivo muy estimulantes para consolidar los temas de estudio
(Bishop y Verleger, 2013). Gracias a sus bases tedricas, segun Maglioni y
Biscaro (2014), asentadas en la teoria del activismo pedagdgico de John Dewey
y en el método educativo de Maria Montessori, el modelo de Aula Invertida
explota el potencial de las TIC y los lenguajes digitales, lo que fascina
enormemente nifos y permite que cada estudiante esté en el centro de su
propio proceso de aprendizaje. Para Foschi y Cecchinato (2018), con este
modelo, en comparacion con el método de ensefianza tradicional basado en
lecciones frontales, gracias al apoyo de multimedia, el proceso de aprendizaje
se vuelve mas activo y participativo y el rol del maestro evoluciona hacia una
figura menos invasiva, pero siempre insustituible. En el Gltimo caso, de hecho,
incluso cuando se seleccionan los documentos con los temas para ser
sugeridos a los estudiantes, el maestro debe proporcionar una serie de
materiales, como productos con y sin video, documentales, videos de YouTube,
PDF, partes de libros, etc., para garantizar el aprendizaje de todos (Maglioni y
Biscaro, 2014). En conclusion, a partir del analisis de la literatura publicada en
Europa durante la ultima década, esta claro que los docentes que usan esta
metodologia, aprovechando el potencial de las tecnologias, pueden ofrecer a
sus estudiantes mas posibilidades para participar activamente en su propio
proceso de aprendizaje, discutir de manera colectiva y experimentar con
tareas significativas y contextualizadas.

Palabras clave: Aula Invertida, Aprendizaje, Innovacion Educativa, Tecnologias
Digitales.
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Resumen

En la era de la Tecnologia Educativa, la estadistica, en particular, los datos
estadisticos, invaden los medios de comunicacion y redes sociales, y se hace
preciso pensar en si los futuros docentes podrian hacer uso de la estadistica
para la mejora del proceso de ensenanza-aprendizaje. Especialmente, surge
la pregunta ;tienen los egresados maestros el conocimiento estadistico
necesario para poder producir, consumir y comunicar datos estadisticos para
intervenir en la vida cotidiana, mas especificamente, en la realidad de un aula?
Alsina y Vasquez (2016) muestran, en su estudio, escasa formacion inicial y
permanente del profesorado, lo que nos lleva a pensar en la necesidad de una
formacion complementaria que proporcione a los docentes herramientas
estadisticas necesarias para la mejorar en su labor profesional. Con este fin
se esta trabajando en el marco del proyecto de innovacion docente (UV-
SFPI_PID19-1095187) “Kit-Est: Herramientas estadisticas para la mejora
docente en el alumnado de Grado en Maestro/a de Educacion Primaria”, en el
que se estan proporcionando métodos estadisticos especificos, a través de
software estadistico, que permitan hacer inferencias sobre cualquier aspecto
educativo que sea susceptible de ser medido con instrumentos que requieran
andlisis de datos. Desde las mas elementales, como las medidas de
centralizacion y dispersion para referirse al comportamiento de un alumno/a,
o una clase, en una materia del curriculum a lo largo de un curso, a algunas
mas avanzadas como la comparacion de medias muestrales para dos o mas
aulas fruto de algun proyecto de innovacion docente del centro, o la influencia
de un enfoque de ensefnanza al comparar un resultado en particular en dos o
mas muestras independientes, etc.

Palabras clave: Estadistica, Software Estadistico, Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje
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LAS TECNOLOGIAS AL SERVICIO DE LA EDUCACION

Maria Zuriaga Rios
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Resumen

La educacion es un derecho fundamental de toda persona que debe
garantizarse en condiciones de igualdad en el acceso y participacion, ademas
de ir encaminada a favorecer los aprendizajes de todo el alumnado en el
marco de un sistema inclusivo y equitativo. Es por ello por lo que mis practicas
educativas siguen el enfoque del Diseho Universal para el Aprendizaje,
proporcionando siempre multiples formas de expresion, de representacion y
de motivacion y garantizando con ello y para todo el alumnado los principios
de una escuela inclusiva: acceso, presencia, participacion y aprendizajes.

Un elemento clave para conseguirlo son las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, pues permiten disefiar materiales educativos atractivos,
adaptarse a los diferentes ritmos de aprendizaje, ofrecer un feedback
inmediato o favorecer la accesibilidad, entre otros. De entre las diferentes
actuaciones en las que se encuentran presentes las tecnologias, destaco la
programacion de todos los elementos que conforman las unidades didacticas
multinivel y su consecuente material de trabajo para el alumnado con
herramientas como Canva, Keynote, iMovie, BookCreator o Genial.ly, entre
otros. Dichas aplicaciones permiten la elaboracion de productos como
infografias, videos, audios, presentaciones visuales o libros digitales. Para
facilitar el trabajo de otros profesionales, también elaboro material de apoyo a
la docencia por medio de herramientas como Procreate, la cual me permite
elaborar dibujos educativos, crear apuntes visuales o realizar
representaciones graficas. A su vez, no podemos olvidar la inclusion de las
tecnologias en el aula utilizando herramientas que facilitan el proceso de
ensefanza/aprendizaje, de entre las que destaco algunas como Kahoot, Padlet,
Prezi o Powtoon. Finalmente, creo firmemente en la necesidad de crear redes
de aprendizaje para compartir experiencias y recursos con profesionales de la
educacion, pues quien se atreve a ensefiar, nunca debe dejar de aprender. Es
por ello por lo que soy usuaria de blogs educativos y de la red social Twitter.

Palabras clave: Inclusion, Expresion, Representacion, Motivacion, Tecnologias.
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